Modulo Mathématiques 3 - Grille de planification

E CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour Chapitre 1: Habiletés socioémotionnelles Grande idée Les nombres Manuel de I'éléve 3A,
Les nombres e Reconnaissance et gestion indiquent une quantité. On P. 1-8
jusqu’a 1 000 des émotions compte pour trouver et comparer Guide d’enseignement 3A,
Introduction ¢ Motivation positive des quantités. p. 1-8
Je réacti et persévérance
e reactive mes . L
Connaissances * Relations et communication
T efficace
Révision éclair
2 jours 1.1 Compter jusqu’'a  Processus mathématiques e Lire et écrire les nombres Manuel de I'éléve 3A,
1000 e Etablissement de liens jusqu’a 1 000 en mots. p. 9-15
e Communication ® Représenter des nombres avec Guide d’enseignement 3A,
e Représentation du matériel de base dix. p. 9-15
e Sélection d'outils et de stratégies e Compter jusqu‘a 1 000 par Cahier d’exercices
bonds de 1, de 10 et de 100. numérique 3A,
Exercices 1
2 jours 1.2 La valeur Processus mathématiques e Représenter des nombres Manuel de I'éléve 3A,
de position e Réflexion jusqu’a 1 000 avec du matériel p. 16-23
e Communication de base dix et un tableau de Guide d’enseignement 3A,
e Représentation valeur de position. p. 16-23
e Sélection d'outils et de stratégies  ® Lire et écrire des nombres Cahier d’exercices
Habiletés socioémotionnelles Jusgu 2 1100d alla form(? — numerique 3A,
T . et a la forme développée. Exercices 2
® Motivation positive
et persévérance
e Relations et communication
efficace
e Pensée critique et créative
2 jours 1.3 Comparer Processus mathématiques e Comparer des nombres a l'aide ~ Manuel de I'éléve 3A,
des nombres e Communication de matériel de base dix et de p. 24-30
® Représentation droites numériques. Guide d’enseignement 3A,
e Sélection d'outils et de stratégies ~ ® Comparer des nombres a l'aide  p. 24-30
Habileté socioémotionnelle d;a;ste;rgfs Eéus grand que et Cahigr'd’exggcices
e Relations et communication plus petit que. L numerique 54,
officace e Comparer des nombres a I'aide ~ Exercices 3
des symboles > et <.
2 jours 1.4 Ordonner des Processus mathématiques e Ordonner des nombres Manuel de ['éléve 3A,

nombres et créer
des suites

e Résolution de problémes

e Raisonnement et justification

e Réflexion

e Communication

® Représentation

e Sélection d’outils et de stratégies

Habiletés socioémotionnelles
® Reconnaissance et gestion
des émotions
® Motivation positive
et persévérance

¢ Relations et communication
efficace

e Pensée critique et créative

a 3 chiffres.
® Reconnaitre le plus grand

nombre et le plus petit nombre.

e Créer des suites numériques.

p. 31-42

Guide d’enseignement 3A,
p. 31-42

Cahier d’exercices
numérique 3A,

Exercices 4

Documents d'appui 3A,
Feuille de travail 1
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purce  CHAPITRE/ OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de ['éléve 3A,
e Résolution de problémes p. 43
e Raisonnement et justification Guide d’enseignement 3A,
e Etablissement de liens p. 43
e Communication Documents
® Représentation d’enrichissement 3A,
e Sélection d'outils et de stratégies Chapitre 1
Stratégies de résolution
de problémes
e Rechercher une régularité
e Travailler a rebours
0,5 jour Révision du chapitre ~ Habileté socioémotionnelle e Consolider et unir les habiletés Manuel de I'éléve 3A, p. 44
¢ Relation et communication et les concepts du chapitre. Guide d’enseignement 3A,
efficace p. 44
Plateforme @Interactif,
Test de révision
du chapitre 1
1 jour Chapitre 2: Habiletés socioémotionnelles Grande idée Additionner peut Manuel de I'éléve 3A,
Additionner * Reconnaissance et gestion servir a compter combien il y p. 45-50
jusqu'a 1 000 des émotions a d'objets en tout. On peut Guide d'enseignement 3A,
Introduction e Conscience de soi et sentiment additionner des nombres jusqu’a p. 45-50
Je réactive mes d’identité personnelle 1 000 de différentes facons.
O —_— e Pensée critique et créative
Révision éclair
1 jour 2.1 Additionner Processus mathématiques e Additionner sans faire de Manuel de I'éléve 3A,
sans faire de e Représentation regroupement a |'aide de p. 51-54
regroupement e Sélection d’outils et de stratégies matériel de base dix et d’un Guide d’enseignement 3A,
tableau de valeur de position. p. 51-54
¢ Additionner un nombre a 3 chiffres  Cahier d’exercices
sans faire de regroupement. numérique 3A,
 Résoudre des problémes Exercices 1
d'addition liés a la vie
quotidienne.
1 jour 2.2 Additionner en Processus mathématiques e Additionner des nombres en Manuel de ['éléve 3A,
regroupant les unités e Communication faisant des regroupements a p. 55-58
* Représentation I'aide de matériel de base dix Guide d’enseignement 3A,
e Sélection d’outils et de stratégies et d'un tableau de valeur de p. 55-58
Habileté socioémotionnelle p05|jc|.on. . Cahier d'exercices
e Relations et communication * Add'ltlonner des nombres a G numerique &
B — 3 chiffres en regroupant les unités.  Exercices 2
e Résoudre des probléemes
d'addition liés a la vie
quotidienne.
1 jour 2.3 Additionner Processus mathématiques e Additionner des nombres en Manuel de I'éléeve 3A,

en regroupant
les dizaines

® Représentation
e Sélection d'outils et de stratégies
Habileté socioémotionnelle

e Relations et communication
efficace

faisant des regroupements a
I'aide de matériel de base dix
et d'un tableau de valeur de
position.
¢ Additionner des nombres a
3 chiffres en regroupant les dizaines.
e Résoudre des problémes
d'addition liés a la vie
quotidienne.

p. 59-61

Guide d’enseignement 3A,
p. 59-61

Cahier d’exercices
numérique 3A,

Exercices 3
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Z CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour 2.4 Additionner en Processus mathématiques e Additionner des nombres en Manuel de ['éléve 3A,
regroupant les unités e Réflexion faisant des regroupements a p. 62-68
et les dizaines e Communication I'aide de matériel de base dix Guide d'enseignement 3A,
e Représentation et d'un tableau de valeur de p. 62-68
e Sélection d’outils et de stratégies position. Cahier d’exercices
o Additi R -
Habiletés socioémotionnelles dd]tlonner CIEBMEMISIES & numerique 3A,
Relai ) ot 3 chiffres en regroupant les Exercices 4
¢ Relations et communication - e
officace unités et les dizaines. Documents d‘appui 3A,
e Conscience de soi et sentiment * Résoudre des problemes Feuille de travail 1
d‘identité personnelle d'addition liés a la vie
quotidienne.
2 jours 2.5 Les suites Processus mathématiques e Créer des suites numériques Manuel de I'éléve 3A,
numériques e Résolution de problémes a I'aide de I'addition. p. 69-77
d'additions e Réflexion ¢ Représenter des suites non Guide d’enseignement 3A,
e Etablissement de liens numériques simples a |'aide p. 69-77
¢ Communication d’une suite de nombres. Cahier d’exercices
¢ Représentation e Créer une suite numérique numeérique 3A,
d’additions a l'aide du codage. ~ Exercices 5
Documents d’appui 3A,
Feuille de travail 2
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I'éléve 3A, p. 78
e Résolution de problémes Guide d’enseignement 3A,
¢ Raisonnement et justification p.78
Stratégie de résolution Documents
de problémes d’enrichissement 3A,
e Travailler a rebours Chapitre 2
0,5 jour Révision du chapitre Habileté socioémotionnelle e Consolider et unir les habiletés Manuel de ['éléve 3A,
¢ Conscience de soi et sentiment et les concepts du chapitre. p.79-80
d'identité personnelle Guide d’enseignement 3A,
p. 79-80
Plateforme @lnteractif,
Test de révision
du chapitre 2
1 jour Chapitre 3: Habiletés socioémotionnelles Grande idée La soustraction Manuel de ['éléve 3A,
Soustraire jusqu'a * Reconnaissance et gestion peut servir a trouver la différence p. 81-87
1 000 des émotions entre degxlnombres. O[‘ peut Guide d’enseignement 3A,
Introduction e Relations et communication utiliser différentes stratégies pour p. 81-87
G efficace soustraire des nombres jusqu’a
Je réactive mes A . . 1000
connaissances ® C,c.)nsue.nlce de soi et sentiment °
T d’identité personnelle
Révision éclair
1 jour 3.1 Soustraire sans Processus mathématiques e Soustraire des nombres sans Manuel de I'éléve 3A,

faire d'échange

e Réflexion

e Communication

® Représentation

e Sélection d’outils et de stratégies

Habiletés socioémotionnelles
e Gestion du stress et adaptation

® Motivation positive et
persévérance

faire d'échange a I'aide de
matériel de base dix.
¢ Soustraire a partir de nombres a
3 chiffres sans faire d’échange.
e Appliquer les opérations
inverses de |'addition et
de la soustraction.
® Résoudre des problémes
de soustraction liés a la vie
quotidienne.

p. 88-93

Guide d’enseignement 3A,
p. 88-93

Cahier d’exercices

numérique 3A,
Exercices 1
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purce  CHAPITRE/ OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour 3.2 Soustraire Processus mathématiques e Soustraire en faisant un échange  Manuel de I'éléve 3A,
en échangeant e Réflexion a I'aide de matériel de base dix.  p. 94-98
une dizaine contre e Communication e Soustraire a partir de nombresa  Guide d’enseignement 3A,
des unités ® Représentation 3 chiffres en faisant un échange. p. 94-98
® Sélection d'outils et de stratégies e Appliquer les opérations Cahier d’exercices
inverses de I'addition et numérique 3A,
de la soustraction. Exercices 2
e Résoudre des problémes
de soustraction liés a la vie
quotidienne.
1 jour 3.3 Soustraire en Processus mathématiques e Soustraire en faisant un échange  Manuel de I'éléve 3A,
échangeant une e Communication 3 l'aide de matériel de base dix.  p. 99-104
centaine contre ® Représentation e Soustraire a partir d'un nombre  Guide d’enseignement 3A,
des dizaines e Sélection d'outils et de stratégies a 3 chiffres en faisant un échange. p. 99-104
Habiletés socioémotionnelles ¢ Appliquer les opérations inverses ~ Cahier d’exercices
o Relations et communication de I'addition et de la soustraction. ~numérique 3A,
efficace  Résoudre des problemes Exercices 3
e Conscience de soi et sentiment de soustraction liés a la vie
d’identité personnelle quotidienne.
® Pensée critique et créative
1 jour 3.4 Soustraire en Processus mathématiques e Soustraire en faisant des Manuel de I'éléve 3A,
échangeant une e Communication échanges a |'aide de matériel p. 105-110
centaine contre e Représentation de base dix. Guide d’enseignement 3A,
des d|_za|.nes et e Sélection d'outils et de stratégies e Soustraire a partir d'un nombre p. 105-110
zlne dizaine contre a 3 chiffres en faisant des Caliiar dleandiaes
es unites échanges. numérique 3A,
 Appliquer les opérations Exercices 4
inverses de |'addition et de Documents d’appui 3A,
la soustraction. Feuille de travail 1
e Résoudre des problemes
de soustraction liés a la vie
quotidienne.
1 jour 3.5 Soustraire a Processus mathématiques e Soustraire en faisant des Manuel de I'éléve 3A,
partir d'un nombre o Réflexion échanges a |'aide de matériel p. 111-115
qui a des zéros e Communication de base dix. Guide d’enseignement 3A,
® Représentation e Soustraire a partir d'un nombre p. 111-115
e Sélection d'outils et de stratégies a 3 chiffres en faisant des Cahier d’exercices
échanges. numérique 3A,
o Appliquer les opérations inverses ~ Exercices 5
de I'addition et de la soustraction.  Documents d’appui 3A,
® Résoudre des problémes Feuille de travail 2
de soustraction liés a la vie
quotidienne.
1 jour 3.6 Les suites Processus mathématiques e Créer une suite numérique Manuel de I'éléve 3A,

numériques
de soustractions

o Réflexion

o Etablissement de liens

e Communication

® Représentation

e Sélection d'outils et de stratégies

a I'aide de la soustraction.
e Créer une suite numérique de

soustractions a |'aide du codage.

p. 116-119

Guide d’enseignement 3A,
p. 116-119

Cahier d’exercices
numérique 3A,

Exercices 6

Documents d'appui 3A,
Feuille de travail 3
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E CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I'éléve 3A,
e Résolution de problémes p. 120-121
e Raisonnement et justification Guide d’enseignement 3A,
o Etablissement de liens p. 120-121
e Communication Documents
e Représentation d’enrichissement 3A,
Stratégies de résolution Clhepliie 2
de problémes
e Travailler a rebours
e Faire un diagramme
0,5 jour Révision du chapitre =~ Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I'éleve 3A,
e Relations et communication et les concepts du chapitre. P. 122-123
efficace Guide d’enseignement 3A,
e Conscience de soi et sentiment p. 122-123
d |de[1t|te'|c?ersonnellfa . Plateforme @Interactif,
e Pensée critique et créative L
Test de révision
du chapitre 3
1 jour Chapitre 4: Habiletés socioémotionnelles Grande idée On peut utiliser Manuel de I'éléve 3A,
Additionner et * Motivation positive et des modeles en barre pour p. 124-128
soustraire a lI'aide persévérance représenter des additions et Guide d'enseignement 3A
de modéles en ° Conscience de soi et sentiment des soustractions. p. 124_128
barre d’identité personnelle
Introduction e Pensée critique et créative
Je réactive mes
connaissances
Révision éclair
3 jours 4.1 Additionner et Processus mathématiques e Résoudre des probléemes Manuel de I'éléeve 3A,
soustraire a I'aide de o Résolution de problémes d’addition et de soustraction p. 129-137
modeéles en barre e Communication a I'aide de modéles en barre. Guide d'enseignement 3A,
® Représentation e Appliquer les opérations p. 129-137
e Sélection d’outils et de stratégies inverses de |'addition et de Cahier d’exercices
la soustraction. numérique 3A,
o Déterminer des nombres Exercices 1
manquants dans des équations.
2 jours 4.2 Les quantités Processus mathématiques ¢ Représenter |'addition avec Manuel de I'éléve 3A,
a additionner * Résolution de problemes des quantités a additionner. p. 138-143
et a soustraire e Communication ¢ Représenter la soustraction Guide d’enseignement 3A,
® Représentation avec des quantités a soustraire p. 138-143
e Sélection d’outils et de stratégies e Appliquer les opérations Cahier d’exercices
inverses de |'addition et numérique 3A,
de la soustraction. Exercices 2
2 jours 4.3 Comparer deux Processus mathématiques e Représenter des problemes Manuel de I'éleve 3A,

quantités

e Résolution de problemes
® Représentation

e Sélection d’outils
et de stratégies

d’additions et de soustractions

a I'aide de modéles en barre.
e Appliquer les opérations

inverses de |'addition et

de la soustraction.

p. 144-149

Guide d’enseignement 3A,
p. 144-149
Cahier d’exercices

numérique 3A,
Exercices 3
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E CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour 4.4 La somme et Processus mathématiques e Etablir un lien entre la somme Manuel de ['éléve 3A,
la différence e Résolution de problémes et |'addition. p. 150-153
e Communication e Etablir un lien entre |a Guide d’enseignement 3A,
® Représentation différence et la soustraction. p. 150-153
e Sélection d'outils et de stratégies Cahier d’exercices
Habiletés socioémotionnelles ETSIgIE 3A,
. . . Exercices 4
¢ Conscience de soi et sentiment
d’'identité personnelle
e Pensée critique et créative
1 jour 4.5 Résoudre des Processus mathématiques e Résoudre des problémes Manuel de I'éléve 3A,
problemes a deux e Résolution de problémes d’addition et de soustraction p. 154-160
étapes liés a la vie e Communication a deux étapes a l'aide de Guide d’enseignement 3A,
quotidienne * Représentation modéles en barre. p. 154-160
e Sélection d'outils et de stratégies ~ ® Appliquer les opérations Exercices 5
Habiletés socioémotionnelles ;ggirj::r:iiloidd't'on BED Documents d'appui 3A,
* Reconnaissance et gestion ' Feuille de travail 1
des émotions
® Motivation positive
et persévérance
® Relations et communication
efficace
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I'éléve 3A,
e Résolution de problémes p. 160
e Raisonnement et justification Guide d’enseignement 3A,
e Réflexion p. 160
o Etablissement de liens Documents
e Communication d’enrichissement 3A,
Stratégies de résolution Sleppiita
de problémes
e Mimer le probléme
e Faire un diagramme
e Utiliser le raisonnement logique
0,5 jour Révision du chapitre Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I'éléve 3A,
e Reconnaissance et gestion et les concepts du chapitre. p. 161-162
des émotions Guide d’enseignement 3A,
e Conscience de soi et sentiment p. 161-162
d’'identité personnelle Plateforme @Intmctif,
Test de révision
du chapitre 4
Révision cumulative - Plateforme (j#)nteracti,
Chapitres 1a 4 Révision cumulative des
chapitres 1 a 4
1 jour Chapitre 5: Habiletés socioémotionnelles Grande idée L'addition répétée Manuel de I'éléve 3B,

La multiplication
et la division

Introduction

Je réactive mes
connaissances

Révision éclair

® Reconnaissance et gestion
des émotions

e Gestion du stress et adaptation

e Conscience de soi et sentiment
d’'identité personnelle

de groupes égaux peut servir

a montrer la multiplication. La
soustraction répétée de groupes
égaux peut servir a montrer

la division.

p- 1-3
Guide d’enseignement 3B,
p. 1-3
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- CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
3 jours 5.1 Apprendre Processus mathématiques e Multiplier a |'aide de groupes Manuel de I'éleve 3B,
a multiplier e Résolution de problémes égaux et de |'addition répétée. p. 4-14
¢ Etablissement de liens e Multiplier a |'aide de Guide d’enseignement 3B,
¢ Communication dispositions rectangulaires. p.4-14
* Représentation e Inventer des problémes Cahier d’exercices
Habiletés socioémotionnelles de mulhpl@atpns et ecrire DU B
: S des multiplications. Exercices 1
* Relations et communication
efficace
e Pensée critique et créative
2 jours 5.2 Apprendre Processus mathématiques e Diviser pour partager en Manuel de I’éléve 3B,
a diviser e Résolution de problemes groupes égaux. p. 15-22
e Etablissement de liens e Diviser a |'aide de dispositions Guide d’enseignement 3B,
e Communication rectangulaires. p. 15-22
® Représentation e Diviser a |'aide de la soustraction ~ Cahier d’exercices
répétée de groupes égaux. numérique 3B,
Exercices 2
1 jour 5.3 Résoudre des Processus mathématiques ® Résoudre des problémes Manuel de I’éleve 3B,
prob|émes de e Résolution de problémes de mu|tip|ication. P. 23-29
muIt|pI|.c§t.|on . e Etablissement de liens e Résoudre des problémes Guide d’enseignement 3B,
?tl deld|V|5|cide.|es e Communication de division. p. 23-29
a la vie quotidienne * Représentation Cahier d’exercices
e Sélection d'outils et de stratégies numérique 3B,
n L. . - Exercices 3
Habi e.tes. souoe.rr.lotlonne es Documents d'appui 38,
* Motivation positive et Eeuillelde travailkl
persévérance
® Pensée critique et créative
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I’éleve 3B,
e Résolution de problemes p. 29
e Etablissement de liens Guide d’enseignement 3B,
e Communication p. 29
® Représentation Documents
Stratégie de résolution g: nrl_ch:sgement S
de problémes Il
e Faire un schéma
0,5 jour Révision du chapitre Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de |'éléve 3B,
* Reconnaissance et gestion et les concepts du chapitre. p. 30
des émotions Guide d’enseignement 3B,
¢ Relations et communication p. 30
efficace Plateforme [+)interacti,
Test de révision
du chapitre 5
1 jour Chapitre 6: Habileté socioémotionnelle Grande idée Les faits de Manuel de I'éléeve 3B,
Les faits de * Pensée critique et créative multiplication connus peuvent p. 31-34
multiplication de 2, servir a déterminer d'autres faits Guide d'enseignement 3B
de 5 etde 10 de multiplication et de division. p. 31-34
Introduction
Je réactive mes
connaissances
Révision éclair
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purée  CHAPITRE/ OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
3 jours 6.1 Multiplier par 2 Processus mathématiques e Compter par bonds de 2. Manuel de I'éléve 3B,
e Résolution de problémes e Multiplier par 2 a I'aide d'une p. 35-42
® Représentation disposition rectangulaire. Guide d’enseignement 3B,
e Sélection d'outils et de stratégies o Utiliser des faits de p. 35-42
multiplication connus pour Cahier d’exercices
déterminer d'autres faits numérique 3B,
de multiplication. Exercices 1
e Résoudre des problémes
a I'aide de la multiplication.
3 jours 6.2 Multiplier par 5 Processus mathématiques e Compter par bonds de 5. Manuel de I'éléve 3B,
e Résolution de problémes e Multiplier par 5 a I'aide d'une p. 43-54
e Communication disposition rectangulaire. Guide d’enseignement 3B,
* Représentation e Utiliser des faits de p. 43-54
e Sélection d'outils et de stratégies multiplication connus pour Cahier d’exercices
Habileté socioémotionnelle détermi.ne.r d’gutres faits numérique 3B,
e Relations et communication el iyl gl Exercices 2
efficace e Résoudre des problémes
a l'aide de la multiplication.
2 jours 6.3 Multiplier par 10 Processus mathématiques e Compter par bonds de 10. Manuel de I'éléve 3B,
e Résolution de problémes e Multiplier par 10 a l'aide p. 55-60
e Représentation d’une disposition rectangulaire. Guide d’enseignement 3B,
e Sélection d'outils et de stratégies e Résoudre des problémes p. 55-60
a I'aide de la multiplication. Cahier d’exercices
numérique 3B,
Exercices 3
1 jour 6.4 Diviser a Processus mathématiques e Déterminer des faits de Manuel de I'éléve 3B,
I'aide de faits e Résolution de probléemes division a I'aide de faits p. 61-64
de mL.JIItiplication e Etablissement de liens de multiplication associés. Guide d’enseignement 3B,
assocles ¢ Représentation e Ecrire une multiplication et p. 61-64
e Sélection d'outils et de stratégies une division associées. Cahier d’exercices
Habiletés socioémotionnelles * Résoudre des problémes numérique 3B,
* Motivation positive et 3l ez b eliison. Exercices 4
p .
persévérance Documents d’appui 3B,
¢ Relations et communication Feuille de travail 1
efficace
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de Iéléve 3B,
e Résolution de problémes p. 65
¢ Raisonnement et justification Guide d’enseignement 3B,
e Etablissement de liens p. 65
e Communication Document
® Représentation d’enrichissement 3B,
Stratégie de résolution Chplite @
de problémes
e Rechercher une régularité
0,5 jour Révision du chapitre Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I’éléve 3B,

® Motivation positive
et persévérance

¢ Relations et communication
efficace

e Conscience de soi et sentiment
d’'identité personnelle

et les concepts du chapitre.

p. 66-68

Guide d’enseignement 3B,
p. 66-68

Plateforme @Interactifl

Test de révision
du chapitre 6
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E CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour Chapitre 7: Habileté socioémotionnelle Grande idée On peut mesurer les  Manuel de [’éleve 3B,
La longueur e Pensée critique et créative longueurs et les hauteurs a |'aide p. 69-75
Introduction d’unités conventionnelles comme  Gyide d'enseignement 3B,
.. les millimétres, les centimétres, 69-75
Je réactive mes N . N p-
. les métres et les kilométres.
connaissances 0
A n peut mesurer des longueurs
Révision éclair pour déterminer le périmetre
d’une figure.
2 jours 7.1 Mesurer en Processus mathématiques e Estimer, mesurer et comparer Manuel de I'éléve 3B,
millimetres e Résolution de problémes des longueurs en millimétres. p. 76-84
e Communication e Tracer des lignes en millimetres.  Guide d’enseignement 3B,
* Sélection d'outils et de stratégies o Etablir des liens entre les unités ~ P- 76-84
de longueur. Cahier d’exercices
numérique 3B,
Exercices 1
1 jour 7.2 Mesurer en Processus mathématiques ® Mesurer la longueur et la Manuel de I'éleve 3B,
kilométres e Résolution de problémes distance en kilometres. p. 85-89
e Communication e Mesurer la longueur a l'aide Guide d’enseignement 3B,
e Sélection d'outils et de stratégies d'une ur?|lte conventionnelle p- 85-89
. L. ) appropriee. Cahier d’exercices
Habiletés socioémotionnelles numérique 3B,
e Conscience de soi et sentiment Exercices 2
d'identité personnelle
e Pensée critique et créative
1 jour 7.3 Le périmetre Processus mathématiques e Comprendre ce qu'est Manuel de I'éleve 3B,
e Résolution de problémes le périmétre. p. 90-96
e Etablissement de liens e Déterminer et comparer Guide d’enseignement 3B,
e Sélection d’outils et de stratégies le périmetre de figures planes. p. 90-96
Habiletéslsocioamotionnelles e Résoudre des problémes Cahier d’exercices
® Reconnaissance et gestion lies ? !a \f'e quotidienne sur numerique 3B,
des émotions le périmétre. Exercices 3
® Motivation positive
et persévérance
e Relations et communication
efficace
1 jour 7.4 Résoudre des Processus mathématiques e Résoudre des problémes Manuel de I'éléve 3B,
problémes liés a e Résolution de problémes a une et a deux étapes sur p. 97-103
I\a vie quotidienne ® Représentation la longueur. Guide d’enseignement 3B,
la propos de la e Sélection d'outils et de stratégies ¢ Dessiner des modéles pour p. 97-103
CIeJIr résoudre des problémes liés Cahier d’exercices
a la vie quotidienne. numérique 3B,
Exercices 4
Documents d’appui 3B,
Feuille de travail 1
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I'éléve 3B,

e Résolution de probléemes

¢ Raisonnement et justification
Stratégie de résolution

de problémes

e Faire des essais systématiques

p. 104
Guide d’enseignement 3B,
p. 104

Documents
d’enrichissement 3B,
Chapitre 7
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E CHAPITRE/
DUREE LECON OBJECTIFS RESSOURCES
0,5 jour Révision du chapitre Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I’éléve 3B,
¢ Motivation positive et et les concepts du chapitre. p. 105-106
persévérance Guide d’enseignement 3B,
* Conscience de soi et sentiment p. 105-106
d’'identité personnelle Plateforme @Intmctifl
Test de révision
du chapitre 7
1 jour Chapitre 8: La Habileté socioémotionnelle Grande idée On peut mesurer Manuel de I'éléve 3B,
masse et la capacité o Pensée critique et créative et comparer I.a masse et la p. 107-110
Introduction capacité a |'aide d'unités non Guide d’enseignement 3B,
Je réactive mes conventionnelles. p. 107-110
connaissances
g Révision éclair
- 2 jours 8.1 Mesurer et Processus mathématiques e Estimer et mesurer la masse Manuel de I'éléeve 3B,
8 comparer la masse e Résolution de problémes d’objets a I'aide d'unités de p- 111-115
H = e Réflexion mesure non conventionnelles. Guide d’enseignement 3B,
e e Sélection d'outils et de stratégies e Comparer la masse d'objets a p. 111-115
e ] I'aide d'unités de mesure non Cahier d’exercices
_9- conventionnelles. numérique 3B,
o Exercices 1
-g 2 jours 8.2 Mesurer et Processus mathématiques e Estimer et mesurer la capacité Manuel de I'éléve 3B,
— comparer la capacité e Résolution de problémes de contenants a I'aide d'unités p. 116-121
- - , . 1 . .
= o Réflexion de mesure non conventionnelles.  Guide d’enseignement 3B,
O e Sélection d'outils et de stratégies ~ ® Comparer la capacité de p. 116-121
| Habiletés socioémotionnelles saiErEi < Ml d UATE el Cahier'd’exercices
™ ) L mesure non conventionnelles. numérique 3B,
e Relations et communication . c
) officace e Comprendre que trop remplir Exercices 2
g e Pensée critique et créative ou ne pas assez remplir un
o contenant a un effet sur
- I'exactitude des mesures.
-
]
E 1 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I'éléve 3B,
) ® Résolution de problemes p. 121
i e Communication Guide d’enseignement 3B,
S ® Représentation p. 121
z Stratégies de résolution Df)cumgnts
o de problémes d enrl.chlssement 3B,
— . R Chapitre 8
=3 e Mimer le probléme
-] e Faire des essais systématiques
ZO e Utiliser le raisonnement logique
1 jour Révision du chapitre Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I’éléve 3B,
* Conscience de soi et sentiment et les concepts du chapitre. p. 122-123
d'identité personnelle Guide d’enseignement 3B,
® Pensée critique et créative p. 122-123
Plateforme @Interactif,
Test de révision
du chapitre 8
Révision de mi-année Plateforme [{+)nteracti,
- Chapitres 128 Révision de mi-année -
Chapitres 12 8
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E CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour Chapitre 9: Habiletés socioémotionnelles Grande idée On peut additionner ~ Manuel de I’éleve 3C,
Le calcul mental * Motivation positive et et soustraire des nombres a l'aide  p. 1-7
et I'estimation persévérance de stratégies de calcul mental. Guide d’enseignement 3C,
Introduction e Pensée critique et créative p. 1-7
Je réactive mes
connaissances
Révision éclair
2 jours 9.1 Additionner Processus mathématiques ¢ Additionner mentalement Manuel de I’éléve 3C,
mentalement * Représentation des nombres ayant une somme p. 8-15
e Sélection d'outils et de stratégies jusqu’a 1 000. Guide d’enseignement 3C,
Habileté socioémotionnelle p- 8_.1 > , ]
e Relations et communication Cahl?r'd exercices
. numérique 3C,
Exercices 1
2 jours 9.2 Soustraire Processus mathématiques e Soustraire mentalement Manuel de I'éléve 3C,
mentalement * Représentation des nombres de 3 chiffres p. 16-24
e Sélection d'outils et de stratégies au maximum. Guide d'enseignement 3C,
p. 16-24
Cahier d’exercices
numérique 3C,
Exercices 2
2 jours 9.3 Estimer en Processus mathématiques ¢ Arrondir des nombres a la Manuel de I’éléve 3C,
arrondissant e Résolution de probléemes dizaine ou a la centaine pres a p. 25-35
des nombres * Représentation I'aide d'une droite numérique. Guide d’enseignement 3C,
e Sélection d'outils et de stratégies ~ ® Estimer des sommes et des p. 25-35
Habiletés socioémotionnelles dn‘ferences en ?r.r?nd|ssant. Cahigr.d’exggices
® Motivation positive et ¢ Est!mer [PXeXtr ver,|f|er la, numerique 5%,
persévérance vraisemblance d'une réponse. Exercices 3
® Pensée critique et créative Documents d'appui 3C,
Feuille de travail 1
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I’éléve 3C,
e Résolution de problémes p. 35
e Réflexion Guide d’enseignement 3C,
® Représentation p. 35
Stratégies de résolution D’ocume.nts
de problémes d enn.chlssement 3C,
. . Chapitre 9
¢ Faire un diagramme
e Utiliser une liste organisée
0,5 jour Révision du chapitre Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I'éléve 3C,
e Conscience de soi et sentiment et les concepts du Chapitre. P. 36-37
d’identité personnelle Guide d’enseignement 3C,
e Pensée critique et créative p. 36-37
Plateforme @lnteraCtif,
Test de révision
du chapitre 9
1 jour Chapitre 10: Habiletés socioémotionnelles Grande idée On peut additionner ~ Manuel de I’éleve 3C,

L'argent
Introduction

Je réactive mes
connaissances

Révision éclair

e Conscience de soi et sentiment
d’identité personnelle

e Pensée critique et créative

et soustraire des sommes
d'argent.

p. 39-44

Guide d’enseignement 3C,
p. 39-44
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E CHAPITRE/
DUREE LECON OBJECTIFS RESSOURCES
Lien avec les savoirs Plateforme @mteractif,
jutodc’h’to:es: Liens avec les savoirs
eu dechange autochtones
de coquilles de
palourde américaine
1 jour 10.1 Additionner Processus mathématiques ¢ Additionner pour déterminer Manuel de I'éléve 3C,
et soustraire des e Résolution de problémes le colt d'un article. p. 45-52
sommes d'argent * Etablissement de liens Soustraire pour déterminer Guide d’enseignement 3C,
Habiletés socioémotionnelles 5 m?rwnale A R ) p- 4%3_52 ; )
e Relations et communication Addltlonn.er et 's‘oustralre Cahigr'd exercices
efficace en cents, jusqu‘a 100 ¢. numérique 3C,
e Conscience de soi et sentiment Additionner et soustraire des Exercices 1
- d’identité personnelle sommes d'argent en dollars.
o e Pensée critique et créative
'5 2 jours 10.2 Résoudre des Processus mathématiques Résoudre des problemes liés Manuel de I'éléve 3C,
K] [‘arobl.émes |i§§ e Résolution de problemes a la vie quotidienne ou il faut p. 53-60
:‘E 2 la vie quotufhenne: * Représentation additionner et soustraire des Guide d’enseignement 3C,
= aproposdelargent  ggjoction doutils et de stratégies sommes d'argent. p. 53-60
_c Se servir de modeéles en barre Cahier d’exercices
o pour résoudre des problémes numérique 3C,
@ liés a la vie quotidienne ou il Exercices 1
-g faut additionn?r et soustraire Documents d’appui 3C,
— des sommes d'argent. Feuille de travail 1
—_—
- -
6 0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de ’éléve 3C,
e Résolution de problemes p. 61
® Raisonnement et justification uide d’enseignemen §
«I’ Rai t et justificati Guide d g t3C
" e Représentation p- 61
QO e Sélection d'outils et de stratégies Documents
%. Stratégies de résolution gﬁ nr:fchlsi%ment 3C,
- de problemes apitre
o] e Faire des essais systématiques
E e Faire un schéma
:ﬂg) e Créer un tableau
,5 jour évision du chapitre abiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés anuel de I’éleve 3C,
S 0,5] R du chapit Habilet tionnell Consolider et unir les habilet Manuel de I'éléve 3C
z o Gestion du stress et adaptation et les concepts du chapitre. p. 62
o e Conscience de soi et sentiment Guide d’enseignement 3C,
— d’'identité personnelle p. 62
% e Pensée critique et créative Plateforme @me,adif,
Q Test de révision
z du chapitre 10
1 jour Chapitre 11: Habiletés socioémotionnelles Grande idée On peut utiliser Manuel de |'éléve 3C,
J P P
I‘Vlult.iplier et div‘iser e Conscience de soi et sentiment des r:nodéles en barrg pour p. 63-66
a l'aide de modéles d'identité personnelle representer la multiplication Guide d’enseignement 3C,
en barre ® Pensée critique et créative et la division. p. 63-66
Introduction
Je réactive mes
connaissances
Révision éclair
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Z CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour 11.1 Résoudre Processus mathématiques e Se servir de modeéles en barre Manuel de I'éléve 3C,
des problémes de e Résolution de problémes pour résoudre des problémes p. 67-69
multiplication liés e Communication de multiplication liés a la vie Guide d’enseignement 3C,
a la vie quotidienne « Représentation quotidienne. p. 67-69
Habiletés socioémotionnelles © [Beriie el Genass e Cahier d'exercices
o Motivati " ) multiplication pour résoudre numérique 3C,
otivation positive e X R . .
e dtjztpi)(;io:r:ir:es liés a la vie Exercices 1
® Relations et communication 4 ’
efficace
1 jour 11.2 Résoudre Processus mathématiques e Se servir de modeéles en barre Manuel de I'éléve 3C,
des problémes e Résolution de problémes pour résoudre des problémes p. 70-74
de division liés a e Communication de division liés a la vie Guide d’enseignement 3C,
la vie quotidienne « Représentation guotidienne. p. 70-74
e Ecrire des phrases mathématiques  Cahijer d’exercices
de division pour résoudre numérique 3C,
des problemes liés a la vie Exercices 2
quotidienne.
Lien avec les savoirs Plateforme [{#)nteracti,
?)Lft.ochtonez:\ Liens avec les savoirs
~IVISEr par > a autochtones
I'aide des nombres
kanyen'kéha
2 jours 11.3 Résoudre Processus mathématiques e Se servir de modeéles en barre Manuel de I'éléve 3C,
d'autres problémes e Résolution de problémes pour résoudre des problémes p. 75-84
liés a la vie * Représentation de multiplication ou de division  Guide d’enseignement 3C,
quotidienne e Sélection d'outils et de stratégies liés a la vie quotidienne. p. 75-84
Habiletés socioémotionnelles Cahier 'd’exgrccices
* Motivation positive et réumerlqu% !
persévérance xercices .
® Relations et communication Doc,tuments d gzl 3C,
efficace Feuille de travail 1
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I'éléve 3C,
e Résolution de problémes p. 85
¢ Raisonnement et justification Guide d’enseignement 3C,
e Etablissement de liens p. 85
e Communication Documents
® Représentation d’enrichissement 3C,
Stratégie de résolution Clherpiie 1
de problémes
¢ Faire un diagramme
0,5 jour Révision du chapitre =~ Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I'éleve 3C,

e Conscience de soi et sentiment
d’identité personnelle

e Pensée critique et créative

et les concepts du chapitre.

p. 86-87

Guide d’enseignement 3C,
p. 86-87

Plateforme @Interactif,

Test de révision
du chapitre 11
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z CHAPITRE/
DUREE LECON OBJECTIFS RESSOURCES
1 jour Chapitre 12: L'aire Habiletés socioémotionnelles Grande idée Comprendre les Manuel de I'éleve 3C,
et le périmétre e Reconnaissance et gestion unités servant a mesurer |'aire p. 88-91
Introduction des émotions Zles figurels plalnes nous pelrmet Guide d’enseignement 3C,
S i i i ‘étudier la relation entre |'aire et
Joriacivomes * Solscenedose ctsemiment (TR x
connaissances ’
L e Pensée critique et créative
Révision éclair
1 jour 12.1 L'aire en unités Processus mathématiques e Se servir d'unités carrées pour Manuel de I'éléve 3C,
carrées e Résolution de probléemes mesurer |'aire de figures planes p. 92-99
¢ Raisonnement et justification composées de carrés et de Guide d’enseignement 3C,
e Réflexion demi-carrés. p. 92-99
* Représentation e Comparer et ordonner des Cahier d’exercices
T Ryt fi I foncti ri
Habiletés socioémotionnelles \gures pianes en fonction numerique 3¢,
- T . de leur aire. Exercices 1
) * Motivation positive et
i persévérance
O e Relations et communication
=(=) efficace
'E 2 jours 12.2 L'aire en Processus mathématiques e Mesurer et comparer |'aire Manuel de I'éléve 3C,
] centimetres carrés et e Résolution de problémes de figures planes en centimétres  p. 100-110
o B IS EETEE e Raisonnement et justification carres et en metres carres. Guide d’enseignement 3C,
(') * Réflexion e Estimer |'aire de petites et p. 100-110
) e Représentation de grandes surfaces. Cahier d’exercices
2 numérique 3C,
—_— Exercices 2
L
(V) 2 jours 12.3 Le périmétre et  Processus mathématiques e Déterminer et comparer |'aire Manuel de I'éleve 3C,
| |"aire e Résolution de problémes et le périmétre de figures p. 111-116
™ o Il?éflexion planes. Guide d’enseignement 3C,
] e Etablissement de liens e Estimer 'aire d'une figure plane  p. 111-116
g * Représentation aux cotés courbes. Cabhier d’exercices
.E' Habiletés socioémotionnelles e S,
- . .. Exercices 3
S * Motivation positive et , .
E persévérance Documents d appui 3C,
N * Relations et communication Feuille de travail 1
fficace
= e
'Iul e Pensée critique et créative
z 1 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I'éléve 3C,
(- * Résolution de problémes p. 117
3 e Réflexion Guide d’enseignement 3C,
-] e Etablissement de liens p. 117
() e Communication Documents
z ® Représentation d’enrichissement 3C,
Stratégies de résolution i 12
de problémes
e Rechercher une régularité
® Mimer le probléme
e Créer un tableau
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z CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour Révision du chapitre Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I’éléve 3C,
e Reconnaissance et gestion et les concepts du chapitre. p. 118-119
des émotions Guide d’enseignement 3C,
e Conscience de soi et sentiment p. 118-119
d'identité personnelle Plateforme @mteractif,
Test de révision
du chapitre 12
Révision cumulative Plateforme @[nteracﬁf,
- Chapitres 9 & 12 Révision cumulative
des chapitres 9 a 12
1 jour Chapitre 13: Habiletés socioémotionnelles Grande idée Les fractions Manuel de I’éléve 3C,
Les fractions * Reconnaissance et gestion peuvent représenter les parties p. 120-125
Introduction des émotions égales d'un tout. Elles peuvent Guide d’enseignement 3C,
e i icati servir a décrire les parties d'un
e réereie fes * Relations et communication : P p. 120-125
. efficace tout ou d'un ensemble. On peut
connaissances ., . .,
I ; . e Pensée Critique et créative aussl s en servir pour r‘eSOudI‘e
Révision éclair des problémes liés au partage
équitable.
1 jour 13.1 Les fractions Processus mathématiques e |dentifier les fractions d'un tout. ~ Manuel de I'éléve 3C,
d’un tout e Réflexion p. 126-131
e Communication Guide d’enseignement 3C,
® Représentation p. 126-131
Habiletés socioémotionnelles Cahigr‘d’exgrccices
* Gestion du stress et adaptation pumerique 5t
R L Exercices 1
* Motivation positive et
persévérance
e Pensée critique et créative
1 jour 13.2 Les fractions Processus mathématiques e |dentifier les fractions Manuel de I’éléve 3C,
d'un ensemble e Résolution de problémes d'un ensemble. p. 132-134
e Représentation Guide d’enseignement 3C,
p. 132-134
Cabhier d’exercices
numérique 3C,
Exercices 2
2 jours 13.3 Le partage Processus mathématiques ® Représenter et résoudre des Manuel de I'éléve 3C,
équitable e Résolution de problémes problémes liés au partage p. 135-148
e Raisonnement et justification équitable, puis comparer leurs Guide d’enseignement 3C,
* Etablissement de liens résultats. p. 135-148
 Représentation * Reconnaitre et écrire Cabhier d'exercices
e Sélection d’outils et de stratégies des fractions équivalentes. numérique 3C,
Tz Gz q E i
Habiletés socioémotionnelles MR &
® Reconnaissance et gestion
des émotions
e Relations et communication
efficace
e Conscience de soi et sentiment
d'identité personnelle
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E CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour 13.4 Multiplier et Processus mathématiques e Résoudre des problémes liés Manuel de I'éléve 3C,
diviser des fractions e Résolution de problémes a la vie quotidienne comportant ~ p. 149-155
e Etablissement de liens <‘:Ies' f'ractions a multiplier ou Guide d’enseignement 3C,
e Représentation a diviser. p. 149-155
e Sélection d'outils et de stratégies Cahier d’exercices
numérique 3C,
Exercices 4
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I'éléve 3C,
e Résolution de problémes p. 156
¢ Raisonnement et justification Guide d’enseignement 3C,
e Etablissement de liens p. 156
e Communication Documents
- ® Représentation d’enrichissement 3C,
_2 Stratégie de résolution Geiplits 18
= de problémes
8 e Faire un schéma
o
'E 0,5 jour Révision du chapitre Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I'éléve 3C,
O * Reconnaissance et gestion et les concepts du chapitre. p. 157-159
_n_ des émotions Guide d’enseignement 3C,
™ e Gestion du stress et adaptation p. 157-159
-S ° Motiya’gion positive et Plateforme @mte,actifl
ersévérance
l’ 3 Test de révision
E du chapitre 13
O 1 jour Chapitre 14: Habiletés socioémotionnelles Grande idée Une horloge permet ~ Manuel de I’éléve 3D,
| L'heure e Conscience de soi et sentiment de savoir quelle heurelil est. Le p. 1-5
L ) Introduction d'identité personnelle temps se mesure et s'écrit de Guide d’enseignement 3D,
3 e eche mes e Pensée critique et créative différentes facons. p. 1-5
~ connaissances
.E. Révision éclair
-
] 1 jour 14.1 Dire I'heure Processus mathématiques e Utiliser le mot heure pour dire Manuel de Iéléve 3D,
~§ a I'heure ° Etablissement de liens I'heure a I'heure. P. 6-11
- e Communication e Lire et montrer I'heure a I'heure  Guide d’enseignement 3D,
"u' ® Représentation sur une horloge analogique et p. 6-11
z une horloge numérique. Cabhier d’exercices
numérique 3D, Exercices 1
Q
3 1 jour 14.2 Dire |'heure Processus mathématiques e Lire I'heure a la demi-heure. Manuel de I'éléve 3D,
] a la demi-heure e Etablissement de liens e Utiliser I'expression et demie. p. 12-17
ZO e Communication e Etablir un lien entre I'heure et des ~ Guide d’enseignement 3D,
* Représentation activités de la vie quotidienne. p. 12-17
e Lire et montrer 'heure a la Cahit::-r.d’exercices
demi-heure sur une horloge numeérique 3D,
numérique. Exercices 2
2 jours 14.3 Dire I'heure Processus mathématiques e Lire I'heure au quart d’heure. Manuel de Iéléve 3D,
au quart d’heure * Etablissement de liens * Utiliser les expressions et quart ~ P- 18-24
e Communication et moins quart. Guide d’enseignement 3D,
* Representation e Faire un lien entre I'heure et des  P- 18-24
Habiletés socioémotionnelles activités de la vie quotidienne. Cahit::-r'd’exercices
* Motivation positive et e Lire et montrer |'heure au MEEEIE 3D,
o , Exercices 3
persévérance quart d’heure sur une horloge
e Conscience de soi et sentiment numérique.
d’identité personnelle
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purce  CHAPITRE/ OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour 14.4 L'aiguille Processus mathématiques ® Montrer et dire |'heure aux Manuel de I'éléve 3D,
des minutes e Communication 5 minutes a |'aide de I'aiguille p. 25-28
e Représentation des minutes. Guide d’enseignement 3D,
p. 25-28
Cabhier d’exercices
numérique 3D,
Exercices 4
1 jour 14.5 Lire et écrire Processus mathématiques ® Montrer et dire I'heure en Manuel de I'éléve 3D,
I"heure e Etablissement de liens heures et en minutes a |'aide p. 29-33
e Communication d'une horloge analogique Guide d’enseignement 3D,
e Représentation et d'une horloge numérique. p. 29-33
Habiletés socioémotionnelles Cahi?r.d’exercices
. . numérique 3D,
® Re!atlons et communication Exercices 5
efficace
e Pensée critique et créative
1 jour 14.6 Utiliser Processus mathématiques e Utiliser du matin, de I'apres- Manuel de I’'éléve 3D,
du matin, de I'aprés- e Résolution de problémes midi et du soir pour indiquer p. 34-42
midi et du soir ¢ Raisonnement et justification le moment de la journée Guide d'enseignement 3D,
o Etablissement de liens e Ordonner des événements p. 34-42
® Représentation selon I'heure. Cahier d’exercices
numérique 3D,
Exercices 6
1 jour 14.7 Utiliser Processus mathématiques e Lire et écrire I'heure selon Manuel de I'éléve 3D,
I'horloge de e Etablissement de liens I'horloge de 24 heures. p. 43-45
24 heures ® Représentation e Etablir un lien entre les heures Guide d’enseignement 3D,
de I'horloge de 12 heures p. 43-45
et celles de I'horloge de Cahier d’exercices
24 heures. numérique 3D,
Exercices 7
1 jour 14.8 Mesurer le Processus mathématiques e Estimer et mesurer le temps Manuel de Iéléve 3D,
temps en secondes e Résolution de problémes en secondes. p. 46-49
e Communication Guide d’enseignement 3D,
e Représentation p. 46-49
Cabhier d’exercices
numeérique 3D,
Exercices 8
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de Iéléve 3D,
e Résolution de problemes p. 50
¢ Raisonnement et justification Guide d’enseignement 3D,
e Réflexion p. 50
® Représentation Documents
Stratégies de résolution d'enr :.chlssement 3D,
de problémes Chapitre 14
e Faire un diagramme
e Mimer le probléme
o Etablir des suppositions
0,5 jour Révision du chapitre Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I’'éléve 3D,

e Gestion du stress et adaptation

e Conscience de soi et sentiment
d’'identité personnelle

e Pensée critique et créative

et les concepts du chapitre.

p. 51-52

Guide d’enseignement 3D,
p. 51-52

Plateforme @ Interactif,

Test de révision
du chapitre 14
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E CHAPITRE/
DUREE LECON OBJECTIFS RESSOURCES
1 jour Chapitre 15: Habiletés socioémotionnelles Grande idée La distance et la Manuel de I'éléve 3D,
Les figures planes e Relations et communication rotation servent a décrire le p. 53-62
et les solides efficace déplacement des objets. Guide d'enseignement 3D,
Introduction e Conscience de soi et sentiment On peut décrire, comparer, p. 53-62
o Beche mes d'identité personnelle combiner et séparer les solides.
I —— e Pensée critique et créative ll'y a plusieurs fagons de créer et
Révision &clai de décrire des suites de figures
évision éclair et de solides.
2 jours 15.1 La position Processus mathématiques e Nommer et utiliser les 4 points Manuel de Iéléve 3D,
et le déplacement e Résolution de problémes cardinaux. p. 63-73
* Etablissement de liens e Décrire le sens d'une rotation Guide d’enseignement 3D,
e Communication a I'aide des mots horaire et p. 63-73
® Représentation antihoraire. Cahier d’exercices
g Habiletés socioémotionnelles * Nommer la direction pointée numérique 3D,
- N . 11 Exercices 1
- e Gestion du stress et adaptation apres une rotation de 20
8 * Motivation positive et de tour ou un tour complet.
'S persévérance . .
e R S S e Donner et suivre des consignes
g officace de déplacement avec des
— ® Pensée critique et créative d|stance§, dgs rotations
Q. et des directions.
O
b < 2 jours 15.2 Les prismes, Processus mathématiques e Nommer et décrire des prismes,  Manuel de I'éléve 3D,
@ les pyramides, les e Résolution de problémes des pyramides, des cylindres p. 74-87
— cylindres et les cones o Raisonnement et justification et des cones. Guide d’enseignement 3D,
6 e Réflexion e Comparer et classer des p. 74-87
® Représentation prismes, des pyramides, Cahier d’exercices
! Habiletés socioémotionnelles CESEIIICLES G .55 CeIEE: numeérique 3D,
L ) . . . Exercices 2
(7 e Conscience de soi et sentiment
(1 d’identité personnelle
g. e Pensée critique et créative
"= . .
'lui Lien avec les savoirs Plateforme @mteractif,
E aultlgchtgneszl Les Liens avec les savoirs
N solides dans fes autochtones
< cultures autochtones
- . = q . . D2l
<] 1 jour 15.3 Composer et Processus mathématiques e Combiner des solides pour Manuel de Iéléeve 3D,
z décomposer des e Résolution de problémes créer des structures. p. 88-93
(%) structures variees ¢ Raisonnement et justification e Démonter des structures pour Guide d’enseignement 3D,
3 e Réflexion connaitre les solides qui les p. 88-93
o o Etablissement de liens composent. Cahier d’exercices
() e Déterminer si des solides sont numeérique 3D,
z congruents en repérant leurs Exercices 3
faces, leurs longueurs et
leurs angles congruents.
2 jours 15.4 Les suites Processus mathématiques e |dentifier, décrire, prolonger et Manuel de I'éléve 3D,
non numériques e Résolution de problémes créer des suites avec des figures  p. 94-105
¢ Raisonnement et justification planes et des solides. Guide d’enseignement 3D,
® Représentation e Trouver les termes manquants p. 94-105
dans une suite. Cabhier d’exercices
e Prédire les termes d'une numérique 3D,
suite qui viennent beaucoup Exercices 4
plus loin. Documents d’appui 3D,
Feuille de travail 1
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z CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I'éléve 3D,
e Résolution de problemes p. 106
* Raisonnement et justification Guide d’enseignement 3D,
® Représentation p. 106
e Sélection d'outils et de stratégies Documents
. ; . d’enrichissement 3D,
Strategle‘s de résolution Chapitre 15
de problémes
e Faire un diagramme
e Rechercher une régularité
e Faire un modele a partir
de matériel concret
1 jour Révision du chapitre =~ Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I'éléve 3D,
¢ Relations et communication et les concepts du chapitre. p. 107-109
efficace Guide d’enseignement 3D,
e Conscience de soi et sentiment p. 107-109
d'identité personnelle Plateforme @[meracm’
Test de révision
du chapitre 15
1 jour Chapitre 16: Habiletés socioémotionnelles Grande idée Les tableaux et les Manuel de I’éléve 3D,
Les diagrammes e Gestion du stress et adaptation diagrammes sont des outils visuels  p. 110-119
et les tableaux * Pensée critique et créative qui permettent d’organiser et de Guide d’enseignement 3D,
hredueten présenter des données. lls nous p. 110-119
S aident a analyser et a interpréter
Je réactive mes z
) les données.
connaissances
Révision éclair
2 jours 16.1 Collecter Processus mathématiques e Collecter des données, les Manuel de I’éléve 3D,
des données et e Résolution de problémes organiser et les interpréter p. 120-133
les organiser a I'aide o Communication a I'aide de tableaux et de Guide d'enseignement 3D,
de tableaux et de * Représentation diagrammes. p. 120-133
diagrammes. s . L. . .
e Sélection d'outils et de stratégies Cabhier d’exercices
Habiletés socioémotionnelles numerique 3D,
L - Exercices 1
* Motivation positive et
persévérance
¢ Relations et communication
efficace
1 jour 16.2 Analyser Processus mathématiques e Lire, analyser et interpréter Manuel de I'éléve 3D,
les données de e Résolution de problémes les données de diagrammes p. 134-142
d!agrammes @ e Communication a pictogrammes. Guide d’enseignement 3D,
plctogramlmhes” * Représentation e Remplir des diagrammes p. 134-142
avec une échelle . . .
Habiletés socioémotionnelles a pictogrammes. Cahier d'exercices
. . numérique 3D,
* Reconnaissance et gestion Exercices 2
des émotions
e Gestion du stress et adaptation
¢ Relations et communication
efficace
e Conscience de soi et sentiment
d'identité personnelle
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- CHAPITRE/
DUREE OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
1 jour 16.3 Représenter Processus mathématiques e Construire des diagrammes Manuel de I'éléve 3D,
des données a l'aide o Résolution de problémes a bandes avec une échelle p. 143-149
de diagrammes a o Réflexion a partir des données d'un Guide d'enseignement 3D,
I?a;dl(les avec une 0 CommieEian diagramme a pictogrammes p. 143-149
echetie e Représentation ou d'un tableau de Cahier d’exercices
dénombrement. numérique 3D,
Exercices 3
1 jour 16.4 Lire et Processus mathématiques e Lire et interpréter les données Manuel de I’éleve 3D,
interpréter des e Résolution de problémes d’un diagramme a bandes. p. 150-159
diagrammes a e Communication ® Résoudre des problémes a Guide d'enseignement 3D,
bandes * Représentation I'aide de diagrammes a bandes.  p. 150-159
Cahier d’exercices
numérique 3D,
Exercices 4
1 jour 16.5 Analyser des Processus mathématiques e Déterminer le mode et la Manuel de I'éléve 3D,
données ¢ Résolution de problémes moyenne d'un ensemble p. 160-170
e Réflexion de données. Guide d’enseignement 3D,
e Communication * Représenter et interpréter des p. 160-170
e Représentation données a l'aide d'une ligne Cahier d’exercices
Habileté socioémotionnelle de dénombrement. Ve 12
. s Exercices 5
e Relations et communication , )
efficace Documents d’appui 3D,
Feuille de travail 1
1 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I’éleve 3D,
e Résolution de problémes p. 171
e Raisonnement et justification Guide d’enseignement 3D,
e Réflexion p. 171
e Communication Documents
Stratégie de résolution g;" nrl.chls.ficzment 3D,
de problémes RIS
e Utiliser une liste organisée
1 jour Révision du chapitre =~ Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I"éléve 3D,
e Reconnaissance et gestion des et |es concepts dU chapitre. P. 172-176
emotions Guide d’enseignement 3D,
e Gestion du stress et adaptation p. 172-176
° Re!ations et communication Plateforme @lnteractif,
efficace .
. . . Test de révision
¢ Conscience de soi et sentiment du chapitre 16
d'identité personnelle S G IR
1 jour Chapitre 17: Habiletés socioémotionnelles Grande idée La probabilité Manuel de I’éléve 3D,
La probabilité e Conscience de soi et sentiment permet de prédire les résultats p. 177-181
d'identité personnelle d'une expérience. Guide d’enseignement 3D,
e Pensée critique et créative p. 177-181
1 jour 17.1 Les résultats Processus mathématiques e Déterminer si un résultat Manuel de I'éléve 3D,

d'une expérience

e Résolution de problémes

e Raisonnement et justification
e Etablissement de liens

e Communication

est certain, trés probable,
équiprobable, peu probable
ou impossible.

p. 182-186

Guide d’enseignement 3D,
p. 182-186

Cahier d’exercices

numérique 3D,
Exercices 1
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puree  CHAPITRE/ OBJECTIFS RESSOURCES
LECON
2 jours 17.2 Prédire les Processus mathématiques e Prédire la fréquence d’'un Manuel de I’éleve 3D,
résultats d'une ¢ Résolution de problémes résultat a partir d’'une p. 187-198
expérience * Raisonnement et justification expérience aléatoire simple. Guide d’enseignement 3D,
e Réflexion e Prédire la probabilité que la p. 187-198
* Représentation moyenne et le mode d'un Cahier d’exercices
ensemble de données soient numérique 3D,
identiques a ceux d'un autre Exercices 2
ensemble de données.
e Réaliser une expérience et
comparer les résultats avec
une prédiction.
e Comprendre la notion d'équité.
0,5 jour Défi méninges! Processus mathématiques Manuel de I'éléve 3D,
e Résolution de problémes p. 199
e Réflexion Guide d’enseignement 3D,
e Etablissement de liens p. 199
e Communication Documents
® Représentation d’enrichissement 3D,
Stratégies de résolution e 17
de problémes
e Faire une liste organisée
e Créer un tableau
0,5 jour Révision du chapitre Habiletés socioémotionnelles e Consolider et unir les habiletés Manuel de I’éléve 3D,

® Reconnaissance et gestion
des émotions

e Gestion du stress et adaptation

¢ Relations et communication
efficace

e Conscience de soi et sentiment
d'identité personnelle

et les concepts du chapitre.

p. 200

Guide d’enseignement 3D,
p. 200

Plateforme @lnteractif,

Test de révision
du chapitre 17

Révision de fin
d'année

Plateforme
Révision de fin d’année

Interactif,
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e des dés numérotés

e du matériel de base dix
e un dé a 10 faces

e des calculatrices

e des jetons (ou des tuiles)
e des cubes emboitables
e des sacs de papier

e de petits articles (ex.: craies de cire, trombones, billes,
gommes a effacer)

e des ciseaux

e un transparent vierge (facultatif)

¢ du papier de bricolage (deux couleurs différentes)
¢ des jetons

¢ des assiettes en papier

e des batons de bricolage

e des fiches

e des piéces de monnaie

e des autocollants

e des trombones

¢ des crayons de plomb

e des métres en bois (et des rubans a mesurer)
e des régles en centimétres

e une carte des environs de |'école

e de laficelle

® une carte numérique

e des regles

¢ des bandes magnétiques ou de papier

¢ des bandes de papier (deux couleurs différentes)
e des balances a plateaux

¢ une agrafeuse

e un étui a crayons ou autre contenant de méme masse
que |'agrafeuse

e des ensembles d'unités non conventionnelles (ex.: blocs,
jetons, billes, languettes)

® un contenant bas et large

e un contenant haut et étroit

e un verre (et une tasse plus petite)
e un petit pichet

¢ un grand contenant d'eau

® de contenants (différentes tailles)

e des tasses, des bols de plus grande capacité que les tasses,

des entonnoirs et des pichets d'eau

Reproduction interdite © 2023 Groupe Modulo Inc.

des pommes, des oranges, des poires

des ensembles de billets de banque et de pieces
de monnaie fictifs

des bandes de papier colorées

des batons de colle

de grandes feuilles de papier de bricolage
des aimants (colorés)

du papier rouge

du papier bleu

du papier calque

marqueurs non permanents

du papier d'emballage, papier de boucherie ou carton
pour affiche

du ruban adhésif

du ruban-cache (facultatif)

des géoplans et bandes élastiques
des feuilles de papier

une horloge de démonstration a aiguilles mobiles ou une
horloge analogique virtuelle

des assiettes en papier, aiguilles des heures et aiguilles
des minutes

des attaches parisiennes

une minuterie

une horloge modeéle (facultatif)

un chronomeétre (ou une minuterie virtuelle)

ensembles de solides géométriques (prismes a base
rectangulaire, cubes, spheres, cones, cylindres, pyramides)

un journal (ou des pailles)

des articles qui ressemblent a différents solides
géométriques

des blocs logiques et autres articles dénombrables

des ensembles de prismes a base rectangulaire ou de blocs
de construction congruents

des sacs de trombones (différentes couleurs)
des crayons de plomb (ou crayons de cire)
des papillons adhésifs

des sacs contenant des jetons ou des billes de couleurs
différentes

des dés numérotés a 6 faces
des billes colorées (deux couleurs différentes)

des sacs vides

Modulo Mathématique 3 - Liste du matériel



Planification de la 3° année
(Derniére modification du contenu : 20 aolt 2021)

139 jours + 51 jours discrétionnaires

Notes :

1. Les habiletés socioémotionnelles et les processus mathématiques sont intégrés et appliqués tout

au long de I'année.

Habiletés socioémotionnelles
1. Déceler et gérer ses émotions.

aux défis.

3. Faire preuve de motivation positive et de
persévérance.

4. Batir des relations et communiquer avec
assurance.

d’identité personnelle.
6. Penser de fagon critique et créative.

2. Reconnaitre les causes du stress et s’adapter

5. Développer la conscience de soi et un sentiment

Processus mathématiques

Résolution de problemes
Raisonnement et justification
Réflexion

Etablissement de liens
Communication

Représentation

Sélection d’outils et de stratégies

2. Laplateforme @Interactif offre diverses occasions de faire de la modélisation mathématique.

Ces activités peuvent étre utilisées afin de répondre a |'attente suivante :
C4 : mettre en application le processus de modélisation mathématique pour représenter et
analyser des situations de la vie quotidienne, ainsi que pour faire des prédictions et fournir

des renseignements a leur sujet.

La réalisation de chaque activité devrait prendre de 1 a 2 jours de temps discrétionnaire.

Durée Sujets et attentes

10 jours

e Lavaleur de position

Les nombres jusqu’a 1 000
e Compter jusqu'a 1 000

e Comparer des nombres
e Ordonner des nombres et créer des suites

B1.1 lire, représenter, composer et décomposer les nombres naturels de 0 jusqu’a
1000, a I'aide d’une variété d’outils et de stratégies, et décrire de quelles fagons ils
sont utilisés dans la vie quotidienne.

B1.2 comparer et ordonner les nombres naturels jusqu’a 1 000, dans divers contextes.

B1.4 compter jusqu’a 1 000, y compris par intervalles de 50, 100 et 200, a I'aide
d’une variété d’outils et de stratégies.
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B1.5 utiliser la valeur de position pour décrire et représenter des nombres de
différentes fagons, y compris a I'aide de matériel de base dix.

C1.4 créer et décrire des suites numériques comprenant des nombres naturels jusqu’a
1000, et représenter des relations entre ces nombres.

C2.3 déterminer et utiliser les relations d’équivalence comprenant des nombres
naturels jusqu’a 1 000, dans divers contextes.

8 jours

Additionner jusqu’a 1 000
e Additionner sans faire de regroupement
e Additionner en regroupant les unités
e Additionner en regroupant les dizaines
e Additionner en regroupant les unités et les dizaines
e Les suites numériques d’additions

B2.4 démontrer sa compréhension des algorithmes de I'addition et de la soustraction
de nombres naturels en établissant des liens avec les outils et les stratégies utilisés
pour additionner et soustraire, et décrire ces liens.

C1.1 reconnaitre et décrire les éléments et les opérations qui se répétent dans diverses
suites (numériques et non numériques), y compris des suites trouvées dans la vie
quotidienne.

C1.2 créer des suites qui comprennent des éléments, des mouvements ou des
opérations qui se répéetent, a I'aide d’une variété de représentations, y compris des
formes géométriques, des nombres et des tables de valeurs, et établir des liens entre
les différentes représentations.

C1.3 déterminer et utiliser les regles pour prolonger des suites, faire et justifier des
prédictions, et trouver des termes manquants dans des suites qui ont des éléments,
des mouvements ou des opérations qui se répétent.

C3.1 résoudre des problemes et créer des représentations de situations
mathématiques de fagons computationnelles en écrivant et exécutant des codes, y
compris des codes comprenant des événements séquentiels, simultanés et répétitifs.

C3.2 lire et modifier des codes donnés, y compris des codes comprenant des
événements séquentiels, simultanés et répétitifs, et décrire I'incidence de ces
changements sur les résultats.
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8 jours

Soustraire jusqu’a 1 000
e Soustraire sans faire d’échange
e Soustraire en échangeant une dizaine contre des unités
e Soustraire en échangeant une centaine contre des dizaines
e Soustraire en échangeant une centaine contre des dizaines et une dizaine
contre des unités
e Soustraire a partir d'un nombre qui a des zéros
e Les suites numériques de soustractions

B2.4 démontrer sa compréhension des algorithmes de I'addition et de la soustraction
de nombres naturels en établissant des liens avec les outils et les stratégies utilisés
pour additionner et soustraire, et décrire ces liens.

B2.5 représenter et résoudre des problémes relatifs a I’laddition de nombres naturels
dont la somme est égale ou inférieure a 1 000 et a la soustraction de nombres naturels
égaux ou inférieurs a 1 000, a 'aide d’une variété d’outils et d’algorithmes.

C1.1 reconnaitre et décrire les éléments et les opérations qui se répétent dans diverses
suites (humériques et non numériques), y compris des suites trouvées dans la vie
quotidienne.

C1.3 déterminer et utiliser les regles pour prolonger des suites, faire et justifier des
prédictions, et trouver des termes manquants dans des suites qui ont des éléments,
des mouvements ou des opérations qui se répétent.

C1.4 créer et décrire des suites numériques comprenant des nombres naturels jusqu’a
1000, et représenter des relations entre ces nombres.

C3.1 résoudre des problemes et créer des représentations de situations
mathématiques de fagons computationnelles en écrivant et exécutant des codes, y
compris des codes comprenant des événements séquentiels, simultanés et répétitifs.

C3.2 lire et modifier des codes donnés, y compris des codes comprenant des
événements séquentiels, simultanés et répétitifs, et décrire I'incidence de ces
changements sur les résultats.

11 jours

Additionner et soustraire a I’aide de modeéles en barre
e Additionner et soustraire a I'aide de modéles en barre
e Les quantités a additionner et a soustraire
e Comparer deux quantités
e Lasomme et la différence
e Résoudre des problemes a deux étapes liés a la vie quotidienne
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B2.4 démontrer sa compréhension des algorithmes de I'addition et de la soustraction
de nombres naturels en établissant des liens avec les outils et les stratégies utilisés
pour additionner et soustraire, et décrire ces liens.

B2.5 représenter et résoudre des problemes relatifs a I'addition de nombres naturels
dont la somme est égale ou inférieure a 1 000 et a la soustraction de nombres naturels
égaux ou inférieurs a 1 000, a 'aide d’une variété d’outils et d’algorithmes.

C2.1 décrire de quelles fagons les variables sont utilisées et les utiliser de maniere
appropriée dans une variété de contextes.

8 jours La multiplication et la division

e Apprendre a multiplier

e Apprendre a diviser

e Résoudre des problemes de multiplication et de division liés a la vie
quotidienne

B2.1 utiliser les propriétés des opérations, et démontrer les relations entre la
multiplication et la division pour résoudre des problémes et vérifier la vraisemblance
des calculs.

B2.6 représenter la multiplication de nombres jusqu’a 10 x 10 et la division de
nombres jusqu’a 100 + 10, a I'aide d’une variété d’outils et de schémas, y compris
des dispositions rectangulaires.

C2.2 déterminer si des ensembles d’expressions qui comportent des additions,
des soustractions, des multiplications et des divisions sont équivalents ou non.

11 jours Les faits de multiplication de 2, de 5 et de 10
e Multiplier par 2

e Multiplier par 5

e Multiplier par 10

e Diviser a I'aide de faits de multiplication associés

B2.1 utiliser les propriétés des opérations, et démontrer les relations entre la
multiplication et la division pour résoudre des problémes et vérifier la vraisemblance
des calculs.

B2.2 se rappeler les faits de multiplication de 2, 5 et 10, et les faits de division associés,
et démontrer sa compréhension de ces faits.

C2.2 déterminer si des ensembles d’expressions qui comportent des additions,
des soustractions, des multiplications et des divisions sont équivalents ou non.
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7 jours

La longueur
e Maesurer en millimétres
e Maesurer en kilométres
e Le périmétre
e Résoudre des problemes liés a la vie quotidienne a propos de la longueur

E2.1 utiliser des unités de mesure de longueur appropriées pour estimer, mesurer et
comparer les périmétres de polygones et de lignes courbes fermées, et construire
des polygones ayant un périméetre donné.

E2.2 expliquer la relation entre les millimetres, les centimetres, les métres et les
kilometres comme unités de mesure de longueur du systéme métrique, et utiliser
des reperes représentant ces unités pour estimer des longueurs.

7 jours La masse et la capacité
e Mesurer et comparer la masse
e Mesurer et comparer la capacité
E2.4 comparer, estimer et mesurer la masse de divers objets, a I'aide d’une balance a
plateaux et des unités de mesure non conventionnelles.
E2.5 utiliser des unités de mesure de tailles différentes pour mesurer le méme attribut
d’un objet donné et démontrer que méme si |'utilisation de différentes unités de
mesure donne des résultats différents, la taille de I'attribut reste inchangée.
8 jours Le calcul mental et I’estimation
¢ Additionner mentalement
e Soustraire mentalement
e Estimer en arrondissant des nombres
B2.3 utiliser des stratégies de calcul mental, y compris I'estimation, pour additionner
des nombres dont la somme est égale ou inférieure a 1 000 et pour soustraire des
nombres naturels égaux ou inférieurs a 1 000, et expliquer les stratégies utilisées.
5 jours L’argent

e Additionner et soustraire des sommes d'argent
e Résoudre des problemes liés a la vie quotidienne a propos de I'argent

F1.1 estimer et calculer la monnaie a rendre pour diverses transactions monétaires
simples en argent comptant, comportant des montants en dollars et des montants de
moins de un dollar.

Reproduction interdite © 2023 Groupe Modulo Inc. Modulo Mathématiques 3



6 jours Multiplier et diviser a I’'aide de modeles en barre

e Résoudre des problemes de multiplication liés a la vie quotidienne
e Résoudre des problemes de division liés a la vie quotidienne

e Résoudre d'autres problémes liés a la vie quotidienne

B2.7 représenter et résoudre des problemes relatifs a la multiplication et a la division,
y compris des problémes comprenant des groupes de un demi, un tiers et un quart, a
I'aide d’outils et de schémas.

8 jours L’aire et le périmetre

e L’aire en unités carrées

e L’aire en centimétres carrés et en métres carrés
e Le périmetre et I'aire

E2.1 utiliser des unités de mesure de longueur appropriées pour estimer, mesurer et
comparer les périmétres de polygones et de lignes courbes fermées, et construire
des polygones ayant un périméetre donné.

E2.5 utiliser des unités de mesure de tailles différentes pour mesurer le méme attribut
d’un objet donné et démontrer que méme si |'utilisation de différentes unités de
mesure donne des résultats différents, la taille de I'attribut reste inchangée.

E2.7 comparer les aires de figures planes en les faisant correspondre, en les
superposant ou en les décomposant et les recomposant, et démontrer que différentes
figures planes peuvent avoir la méme aire.

E2.8 utiliser des unités de mesure non conventionnelles appropriées pour mesurer
Iaire et expliquer I'incidence du chevauchement et des espaces entre les unités sur
I'exactitude de la mesure.

E2.9 utiliser des centimétres carrés (cm?) et des meétres carrés (m?) pour estimer,
mesurer et comparer |'aire de diverses figures planes, y compris celles avec des
lignes courbes.

7 jours Les fractions

e Les fractions d’un tout

e Les fractions d’'un ensemble

e Le partage équitable

e Multiplier et diviser des fractions

B1.6 utiliser des schémas pour représenter et résoudre des problémes de partage
équitable d’un tout pouvant comprendre jusqu’a 20 éléments entre 2, 3,4, 5, 6, 8
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et 10 personnes, incluant des problémes dont le résultat est un nombre naturel,
un nombre fractionnaire ou une fraction, et comparer les résultats.

B1.7 représenter et résoudre des problémes de partage équitable ciblant la recherche
et I'utilisation des fractions équivalentes, y compris des problémes comportant des
demis, des quarts et des huitiemes; des tiers et des sixiemes; ou des cinquiemes

et des dixiemes.

B2.7 représenter et résoudre des problemes relatifs a la multiplication et a la division,
y compris des problémes comprenant des groupes de un demi, un tiers et un quart,
a l'aide d’outils et de schémas.

B2.8 démontrer la relation entre le numérateur d’une fraction et I’addition répétée de
la fraction unitaire ayant le méme dénominateur, a I'aide d’une variété d’outils et de
schémas ainsi que de la notation fractionnaire usuelle.

B2.9 utiliser les rapportsde 1a2,de 1 a5 et de 1 a 10 pour résoudre des problémes,
y compris des problemes faisant appel au raisonnement proportionnel.

11 jours L’heure

e Dire I'heure a I’heure

e Dire I'heure a la demi-heure

e Dire I'heure au quart d’heure

e L’aiguille des minutes

e Lire et écrire I’heure

e Utiliser du matin, de I'aprés-midi et du soir
e Utiliser I'horloge de 24 heures

e Mesurer le temps en secondes

E2.6 utiliser des horloges et des minuteries analogiques et numériques pour dire
I’heure en heures, en minutes et en secondes.

10 jours Les figures planes et les solides

e La position et le déplacement

Les prismes, les pyramides, les cylindres et les cones
Composer et décomposer des structures variées

Les suites non numériques

E1.1 classer, construire et identifier des cubes, des prismes, des pyramides, des
cylindres et des cones en comparant les faces, les sommets, les arétes et les angles.

E1.2 composer et décomposer des structures variées, et reconnaitre les figures planes
et les solides qu’elles contiennent.
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E1.3 reconnaitre des longueurs et des angles congrus ainsi que des faces congruentes
dans des solides en les superposant, et déterminer si les solides sont congruents.

E1.4 donner et suivre des directives a étapes multiples, incluant des distances ainsi que
des demi-tours et des quarts de tour, pour effectuer un déplacement d’un endroit a
un autre.

C1.1 reconnaitre et décrire les éléments et les opérations qui se répetent dans diverses
suites (numériques et non numériques), y compris des suites trouvées dans la vie
quotidienne.

C1.2 créer des suites qui comprennent des éléments, des mouvements ou des
opérations qui se répétent, a I'aide d’une variété de représentations, y compris des
formes géométriques, des nombres et des tables de valeurs, et établir des liens entre
les différentes représentations.

C1.3 déterminer et utiliser les regles pour prolonger des suites, faire et justifier des
prédictions, et trouver des termes manquants dans des suites qui ont des éléments,
des mouvements ou des opérations qui se répétent.

9 jours

Les diagrammes et les tableaux
e Collecter des données et les organiser a |'aide de tableaux et de diagrammes
e Analyser les données de diagrammes a pictogrammes avec une échelle
e Représenter des données a |'aide de diagrammes a bandes avec une échelle
e Lire et interpréter des diagrammes a bandes
e Analyser des données

D1.1 trier et classer des ensembles de données portant sur des personnes ou des
objets en fonction de deux ou trois attributs, en utilisant des tableaux et des
logigrammes, y compris des diagrammes de Venn et de Carroll, et des diagrammes
en arbre.

D1.2 collecter des données au moyen d’observations, d’expériences et d’entrevues
pour répondre a des questions d’intérét concernant les données qualitatives et
quantitatives, et organiser les données a I'aide de tableaux de fréquences.

D1.3 représenter des ensembles de données, en utilisant la correspondance un a
plusieurs, a I'aide de diagrammes a pictogrammes et de diagrammes a bandes
comprenant des sources, des titres, des étiquettes et des échelles appropriés.

D1.4 déterminer la moyenne et le ou les modes de divers ensembles de données
représentées a I'aide de nombres naturels, et expliquer ce que chacune de ces valeurs
indique au sujet des données.
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5 jours

La probabilité
e Les résultats d’'une expérience
e La prédiction de résultats

D1.2 collecter des données au moyen d’observations, d’expériences et d’entrevues
pour répondre a des questions d’intérét concernant les données qualitatives et
quantitatives, et organiser les données a I'aide de tableaux de fréquences.

D2.1 utiliser le vocabulaire mathématique, y compris des termes comme

« impossible », « peu probable », « équiprobable », « trés probable » et « certain »
pour exprimer la probabilité que des événements se produisent et s’appuyer sur cette
probabilité pour faire des prédictions et prendre des décisions éclairées.

D2.2 formuler et vérifier des prédictions sur la probabilité que la moyenne et le ou les
modes d’un ensemble de données restent les mémes si les données sont collectées
aupres d’une population différente.
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Planification a long terme — Modulo Mathematiques 3

Correspondance avec la planification a long terme

du Ministere (organisée par questions)

PLT du ministére

Thémes et contenus d’apprentissage

Lecons de MM3 et
durée approximative

Contenus d’apprentissage
abordés dans la PLT
de VIM3

Qui sommes-nous ?

Chapitres 14 et 16

Correspond a la PLT du

Nombres : B1.1; B1.2; B1.3; B1.4; B1.5; B2.3
Algébre : C1.4; C2.3

Données : D1.3; D1.5

Sens de lI'espace : E2.1

Sept. Ministere :

D : Collecte et organisation des données 20 jours D1.1,1.2,1.3,1.4,1.5
D : Visualisation de données (correspondance

de un a plusieurs) Contenus d’apprentissage
D : Analyse de données (mode seulement) supplémentaires :
D : Probabilité E26
B : Quantités jusqu’a 1 000
B : Compter par bonds et rapports
E : Cartes, position et déplacement
Nombres : B1.1; B1.2; B1.4; B2.9
Données : D1.1; D1.2; D1.3; D1.4; D1.5; D2.1;
D2.2
Sens de I'espace : E1.4
Combien valent 1 000 ? Chapitres 1 et 7 Correspond a la PLT du

Oct. Ministere :

B : Composer, décomposer, dénombrer 17 jours B1.1,1.2,14,15

et compter des quantités jusqu’a 1 000 Cc2.3
B : Comparer et arrondir des nombres E2.1
B : Valeur de position Contenus d’apprentissage
C : Relations entre les nombres supplémentaires :
E : Unités de mesure (km, m, mm) Cc4
D : Analyser des données E2.2
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Qu’est-ce qui vient en premier ? Qu’est-ce Chapitres 8, 12 et 17 Correspond a la PLT du
Nov. qui vient ensuite ? Ministére :
20 jours D2.1

C : Suites et régles E2.1,23,2.4,25,2.7
C : Evénements de codage , )
B : Séquences des nombres jusqu’a 1 000 Conte’nus d a_ppre.ntlssage
E : Mesure de masse supplémentaires :
E : Mesure de capacité D1.2,2.2

' P E2.8,2.9
E : Comparer les surfaces de formes
D : Analyse de données
D : Ordonner selon les probabilités
Nombres : B1.2; B1.3; B1.4; B1.5
Algébre : C1.1; C1.2; C1.3; C1.4; C3.1; C3.2
Données : D1.3; D1.4; D1.5; D2.1
Sens de I'espace : E2.1; E2.2; E2.3; E2.4;
E2.5; E2.7

i Quand I'addition et la soustraction sont- Chapitres 2, 3 et 4 Correspond a la PLT du
Déc. elles utiles ? Ministére :
27 jours B24,2.5
B : Ajouter, retirer, réunir et comparer C21
E : Mesure du périméetre
E : Comparer des mesures Contenus d’apprentissage
B : Calcul mental et algorithmes supplémentaires :
C : Symboles servant de variables C1.1,1.2,1.3,1.4,31,3.2
C : Equivalence
F : Rendre la monnaie
Nombres : B1.1; B1.5; B2.1; B2.3; B2.4; B2.5
Algébre : C2.1; C2.2; C2.3
Sens de I'espace : E2.1; E2.3; E2.4; E2.8; E2.9
Connaissances financiéres : F1.1
. e S P Intégrée dans
C4 : Tache de modélisation mathématique intégrée les chapitres 7, 10 et 15
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Comment peut-on décrire les objets
et les espaces en 3D ?

E : Comparer, décrire et identifier des solides

E : Mesurer certains attributs des solides
(longueurs, masse, capacité)

E : Mesurer l'aire des surfaces
E : Comparer les cm? et les m?

D : Diagrammes de Venn, de Carroll et
en arbre

Données : D1.1
Sens de I'espace : E1.1; E1.2; E1.3; E2.1;
E2.2; E2.3; E2.4; E2.5; E2.8; E2.9

Chapitre 15

10 jours

Correspond a la PLT du
Ministere :
E1.1,1.2,13

Contenus d’apprentissage
supplémentaires :

C11,12,13
E1.4

Févr.

Sont-ils identiques ?

: Représenter des suites de diverses fagons
: Expressions équivalentes

: Composer-décomposer

: Comparer et égaliser des situations

: Compter par bonds, addition répétée et
multiplication

: Fractions et rapports équivalents
: Evénements de codage

: Solides congruents

: Moyenne

: Moyenne, mode et probabilité

T WwwmO O

oomow

Nombres : B1.1; B1.4; B1.5; B1.6; B1.7; B2.2
Algebre : C1.1; C1.2; C1.3; C1.4; C2.1; C2.2;
C2.3; C3.1; C3.2

Sens de I'espace : E1.3

Outils de codage
CD3_01
CD3 02

4 jours

Correspond a la PLT du
Ministere :
C3.1,3.2
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Mars

Comment peut-on décrire des choses qui
se répétent ?

: Eléments et opérations répétitifs

: Eléments répétitifs (codage)

: Compter par bonds

: Faits de multiplication et de division
: Fractions unitaires répétées

: Multiplication et division; rapports

: Expressions équivalentes

mO ©® 0 0 WO 0

: Horloges, balances et unités

Nombres : B1.4; B2.1; B2.2; B2.6; B2.7; B2.8;
B2.9

Algebre : C1.1; C1.2; C1.3; C2.1; C2.2; C2.3;
C3.1;C3.2

Sens de I'espace : E2.2

Connaissances financiéres : F1.1

Chapitres 5 et 6

19 jours

Correspond a la PLT du
Ministere :
B2.1,2.2,2.6

C2.2
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Quels sont les différents moyens pour

Avr. arriver au méme résultat ?

: Cartes, rotations et déplacement
: Calculs mentaux
: Expressions équivalentes

: Evénements de codage

OO O o m

: Logigrammes et diagramme en arbre

Nombres : B2.3; B2.4; B2.5

Algebre : C2.1; C2.2; C2.3; C3.1; C3.2
Données : D1.1

Sens de I'espace : E1.4
Connaissances financiéres : F1.1

Chapitres 9 et 10

13 jours

Correspond a la PLT du
Ministere :

B2.3

F1.1

Contenus d’apprentissage
supplémentaires :

B1.3

C4

C4 : Tache de modélisation mathématique intégrée

Intégrée aux
chapitres 7, 10 et 15
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Mai Comment pouvons-nous partager Chapitre 11 Correspond a la PLT du
ai

des choses en parts égales ? Ministere :
6 jours B2.7
B : Fractions
B : Division Cont?’nus d’apprentissage
B : Relation entre division et multiplication sCung) ementaires :
C : Expressions équivalentes '
D : Echelles (correspondance de un
a plusieurs)
Nombres : B1.6; B1.7; B2.1; B2.6; B2.7
Algébre : C2.2
Données : D1.3; D1.5
. C’est combien ? (groupes égaux) Chapitre 13 Correspond a la PLT du
Juin Ministére :
: Compter par bonds 7 jours B2.7,2.8

: Multiplication .
Contenus d’apprentissage

supplémentaires :
: Relation entre la multiplication et la division B1.6,1.7,2.9

: Division, y compris avec fractions

O W W W @

: Expressions équivalentes
C : Opérations répétitives

Nombres : B2.1; B2.2; B2.6; B2.7; B2.8
Algébre : C1.1; C2.2

Remarque : Les habiletés socioémotionnelles et les processus mathématiques sont intégrés dans VIM3.

Nombre total de jours : PLT du Ministére : 10 mois
PLT de MM3 : 143 jours
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Planification a long terme — Modulo Mathématiques 3 avec la planification
a long terme du Ministére (organisée par sujets)

PLT du Ministére

Sujets et contenus d'apprentissage

Lecons de MM3 et durée
approximative

Contenus d’apprentissage
abordés dans la PLT
de VIM3

10
jours

Attributs et nombres

Présenter et mettre en application tout
au long de I'année selon les besoins

B1.1,1.5
E2.6

Développer une compréhension
des attributs

C1.1
D1.1
E1.1

Dénombrer des ensembles d’objets en
fonction des attributs
B1.4

Chapitres 1 et 14

21 jours

Correspond a la PLT du
Ministere :
B1.1,1.4,1.5

E2.6

Contenus d’apprentissage
supplémentaires :

B1.2

C2.3
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Suites, régularités, relations et

Chapitres 2, 3 et 4

Correspond a la PLT du

_20 équivalences Ministere :

Jours 27 jours C14,21,31,3.2
Utiliser les suites et les régularités pour " .
développer une compréhension des Conttla’nus ta_ppre.ntlssage
relations entre les nombres, et des faits SBuzpfl) ezn})en aires -
de multiplication et de division C11.1.2, 1.3
B1.5,2.2
c14
Prouver I’équivalence des quantités
Cc2.2
Démontrer et utiliser I’équivalence pour
représenter, composer et décomposer
des nombres naturels et des fractions
B1.1,2.8
C21,2.3
Utiliser le codage pour montrer les relations
d’équivalence
C3.1,3.2
Comparaison des mesures et des quantités Chapitres 7, 8 et 12 Correspond a la PLT du

p p
?5 Ministere :
Jours Comparer a I'aide du raisonnement spatial 22 jours E2.1,2.2,2.3,2.4,25,27,

et reconnaitre la congruence
E1.3,25,2.7,2.8

Comparer des mesures a 'aide de
différentes unités non conventionnelles

E2.3,24

Comparer des mesures a l'aide de
différentes unités conventionnelles

B1.3
E2.1,22,2.9

Comparer des quantités
B1.1,1.2,2.9

28,29

Contenus d’apprentissage
supplémentaires :
C4
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Collecte, organisation, représentation et Chapitre 16 Correspond a la PLT du
30 analyse des données, et introduction a Ministére :
jours la modélisation mathématique 9 jours D1.2,1.3,1.4,15
Collecter, organiser et représenter Contenus d’apprentissage
des données supplémentaires :
D1.2,1.3 D11
Analyser les données a I'aide de la
moyenne et le mode
D1.4,15,2.2
Présenter une situation authentique qui
nécessite la mise en application du
processus de modélisation mathématique
et inclut la collecte, I'organisation, la
représentation et I’analyse de données
C4
Représentation et résolution des problémes Chapitres 5, 6, 9 et 10 Correspond a la PLT du
?5 d’addition et de soustraction Ministere :
jours B1.3,2.1,2.3,2.6

Développer des stratégies de calcul mental
liées a I'estimation, I’addition et la
soustraction

Représenter et utiliser I’addition et la
soustraction, la relation inverse entre elles,
et les propriétés associatives et
commutatives de I’addition

Utiliser des stratégies de calcul mental pour
créer et prédire le résultat d’un code qui
déplace un robot, un personnage ou

une figurine d’un endroit a un autre et
représente 'addition et la soustraction

B1.1,1.3,23,24,25
C2.1,31,32

E1.4

F1.1

Représenter la multiplication a I'aide de
I'addition répétée et la division a I’'aide de
la soustraction répétée

B2.1,2.6

32 jours

F1.1

Contenus d’apprentissage
supplémentaires :

B2.2

C22,4
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Parties et touts Chapitres 11, 13 et 15 Correspond a la PLT du
?0 Ministere :
r .
jours Comprendre que les « touts » peuvent étre 23 jours B16,1.7,2.7
décomposés en « parties » et que les E1.2
« parties » peuvent étre recomposées pour , .
former des « touts » Contenus d’apprentissage
B16 17 21 22 26 27 supplémentaires :
6,1.7,21,22,26,2. B2.8, 2.9
E1.2 C1.1,12,13,2.1,4
E1.1,1.3,14
20 Chapitre 17 Correspond a la PLT du
‘ours | Suites et probabilité d’un résultat ou _ Ministere :
] d’un événement S jours D21
Contenus d’apprentissage
Créer c'lef, s_uites‘et des c.odes, et faire supplémentaiFr)(Ss : 9
des prédictions a leur sujet D1.2,2.2
C1.2,1.3,3.1,3.2
Utiliser la probabilité pour faire des
prédictions
D2.1
Modélisation mathématique Modélisation Correspond ala PLT du
_15 mathématique intégrée Ministére :
jours aux chapitres 7, 10 et 15 C3.1,3.2
C’est I'occasion d’appliquer les concepts et
les habiletés mathématiques de cette année Outils de codage
d’étude pour résoudre des problémes de CD3 01
la vie quotidienne qui nécessitent le CD3_02
processus de modélisation mathématique
4 jours
En fonction de la situation, le codage peut
étre un outil de modélisation mathématique
C2.1,3.1,3.2

Remarque : Les habiletés socioémotionnelles et les processus mathématiques sont intégrés dans VIM3.

Nombre total de jours: PLT du Ministére — 175 jours

PLT de MM3 — 143 jours
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Les commentaires au sujet des outils de préévaluation mentionnent les points de I'attente ou du contenu d’apprentissage qui ne sont pas abordés dans les outils de préévaluation,
les questions qui vont au-dela de I'attente ou du contenu d’apprentissage ou les différences entre les outils de préévaluation et I'attente ou le contenu d’apprentissage.

Corrélations avec la collection Portrait mathématique — Programme-cadre de I'Ontario, Mathématiques 2020

Domaine B : Nombres

Attentes et contenus d’apprentissage

Outils de préévaluation

Pages

Grille

Outils de
éé i d’analyse

C ires au sujet des

outils de préévaluation

Utilisation des outils de
préévaluation avec
Modulo Mathématiques 3

p

B1. Sens du nombre : démontrer sa compréhension des nombres et établir des liens avec leu

dans la vie

Nombres naturels

B1.1lire, représenter, composer et décomposer les
nombres naturels de 0 jusqu’a 1 000, a I'aide d’une variété
d’outils et de stratégies, et décrire de quelles fagons ils sont
utilisés dans la vie quotidienne.

Les nombres jusqu’a 1 000

4 64-65

Construire des nombres

5 66-67

Chapitre 1, Legons 1 et 2

B1.2 comparer et ordonner les nombres naturels jusqu’a 1
000, dans divers contextes.

Les nombres jusqu’a 1 000

4 64-65

Chapitre 1, Legons 3 et 4

B1.3 arrondir les nombres naturels a la dizaine et a la centaine
pres, dans divers contextes.

7 70-71

Chapitre 9, Legon 3

B1.4 compter jusqu’a 1 000, y compris par intervalles de
50, 100 et 200, a I'aide d’une variété d’outils et de
stratégies.

Compter par bonds

2 60-61

Estimer des quantités

3 62-63

Chapitre 1, Legons 1 et 4

B1.5 utiliser la valeur de position pour décrire et représenter
des nombres de différentes fagons, y compris a I'aide de
matériel de base dix.

Les nombres jusqu’a 1 000

Chapitre 1, Legons 1 et 2

Fractions

B1.6 utiliser des schémas pour représenter et résoudre des
problémes de partage équitable d’un tout pouvant
comprendre jusqu’a 20 éléments entre 2, 3, 4,5, 6, 8et 10
personnes, incluant des problémes dont le résultat est un
nombre naturel, un nombre fractionnaire ou une fraction, et
comparer les résultats.

Les parties égales

8 72-73

Les nombres naturels et
les nombres mixtes ne
sont pas traités.

Chapitre 13, Legon 3

B1.7 représenter et résoudre des problémes de partage
équitable ciblant la recherche et Iutilisation des fractions
équivalentes, y compris des problemes comportant des
demis, des quarts et des huitiémes; des tiers et des
sixiémes; ou des cinquiémes et des dixiémes.

Les parties égales

8 72-73

Chapitre 13, Legon 3
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B2.Sens des opé utiliser ses i des bres et des opérations pour ré mathé de lavie
Propriétés et relations
B2.1 utiliser les propriétés des opérations, et démontrer les | Les faits d’addition 9 74-75 Chapitre 2, Lecons 124
relations entre la multiplication et la division pour résoudre | L'addition mentale 10 76-77 | Les outils de préévaluation Chapitre 3, Legons 135
des problémes et vérifier la vraisemblance des calculs. Faire une estimation pour 11 78-79 | ne présentent pas les Chapitre 4, Legons 1a 4
addi.ti_onner relations entre la Chapitre 5, Legons 1a 3
{-\ddmonner d:? nombres dont 12 80-81 | multiplication et la division. Chapitre 6, Lecons 1a 4
f;gg‘me ne depasse pas Les calculs ne sont pas Chapitre 10, Legons 1 et2
Les faits de soustraction 13 82-83 Vvérifiés. Chapitre 11, Lecons 1a 3
La soustraction mentale 14 84-85
Faire une estimation pour 15 86-87
soustraire
Soustraire des nombres jusqu’a| 16 88-89
1000
Former des ensembles égaux 17 90-91
Partager é it 18 92-93
Des ensembles égaux 19 94-95
Faits numériques
B2.2 se rappeler les faits de multiplication de 2, 5 et 10, et les | Des ensembles égaux 19 94-95 Chapitre 6, Legons 124
faits de division associés, et démontrer sa compréhension de
ces faits. Partager également 18 92-93
Des ensembles égaux 19 94-95
Calcul mental
B2.3 utiliser des stratégies de calcul mental, y compris Les faits d’addition 9 74-75 Chapitre 2, Legon 5
I’estimation, pour additionner des nombres dont la ’addition mentale 10 76-77 Chapitre 3, Legon 6
somme est égale ou inférieure a 1 000 et pour soustraire Faire une estimation pour 1 78-79 Chapitre 9, Legons 1a3
des nombres naturels égaux ou inférieurs a 1 000, et additionner Chapitre 10, Legons 1 et 2
expliquer les stratégies utilisées. Les faits de soustraction 13 82-83
La soustraction mentale 14 84-85
Faire une estimation pour 15 86—87
soustraire
Addition et soustraction
B2.4 démontrer sa compréhension des algorithmes de Additionner des nombres dont 12 80-81 Chapitre 2, Legons 1 a4
I"addition et de la soustraction de nombres naturels en la somme ne dépasse pas Chapitre 3, Legons 1a 5
établissant des liens avec les outils et les stratégies utilisés 1000 Chapitre 4, Legons 1a5
Soustraire des nombres jusqu’a| 16 88-89

pour additionner et soustraire, et décrire ces liens.

1000

Chapitre 9, Legon 3
Chapitre 10, Legons 1 et 2
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B2.5 représenter la multiplication de nombres jusqu’a 10 x | Les faits d’addition 9 74-75 Chapitre 2, Legons 134
10 et la division de nombres jusqu’a 100 + 10, a I'aide ’addition mentale 10 76-77 Chapitre 3, Legons 135
d’une variété d’outils et de schémas, y compris des Faire une estimation pour 11 78-79 Chapitre 4, Legons 1a 5
dispositions rectangulaires. additionner Chapitre 7, Legon 4
Additionner des nombres dont 12 80-81 Chapitre 10, Lecons 132
la somme ne dépasse pas
1000
Les faits de soustraction 13 82-83
La soustraction mentale 14 84-85
Faire une estimation pour 15 86-87
soustraire
Soustraire des nombres jusqu’a| 16 88-89
1000
Multiplication et division
B2.6 représenter la multiplication de nombres jusqu’a 10 x | Former des ensembles égaux 17 90-91 Chapitre 5, Lecons 123
10 et la division de nombres jusqu’a 100 + 10, a I'aide d’une Chapitre 11, Legons 1 a3
variété d’outils et de schémas, y compris des dispositions Partager également 18 92-93
rectangulaires. Des ensembles égaux 19 94-95
B2.7 représenter et résoudre des problémes relatifs a la | Former des ensembles égaux 17 90-91 Chapitre 5, Legons 143
multiplication et a la division, y compris des problémes Chapitre 13, Lecons 3 et 4
comprenant des groupes de un demi, un tiers et un quart, | Partager également 18 92-93
al'aide d’outils et de schémas. Des ensembles égaux 19 94-95
B2.8 démontrer la relation entre le numérateur d’une| La relation entre le numérateur| 20 9% Chapitre 13, Legons 1, 2 et 4

fraction et I’addition répétée de la fraction unitaire ayant le|
méme dénominateur, a l'aide d’une variété d’outils et de|
schémas ainsi que de la notation fractionnaire usuelle.

et I'addition répétée d’une
fraction

B2.9 utiliser les rapportsde 13 2, de 1a 5 et de 1 a 10 pour
résoudre des problémes, y compris des problémes faisant

appel au raisonnement proportionnel.

Les rapports

21

98

Chapitre 6, Legons 1a3
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Domaine C : Algebre

Pages s ires au sujet d Utilisation des outils de
Attentes et contenus d’apprentissage Outils de préévaluation Outils de Grille . sau sujet des préévaluation avec
préé d'analyse outils de préévaluation Modulo Mathémati 3
C1. Suites et relations: reconnaitre, décrire, prolonger et créer une variété de suites, y compris des suites trouvées dans la vie et faire des prédi a leur sujet.
Suites
IC1.1 reconnaitre et décrire les éléments et les opérations qui | Décrire une suite répétitive 22 100-101 Chapitre 1, Legon 4
Ise répetent dans diverses suites (numériques et non
numériques), y compris des suites trouvées dans la vie
quotidienne.
Décrire une suite croissante 23 102-103 Chapitre 2, Legon 5
Décrire une suite décroissante 24 104-105 Chapitre 3, Legon 6
Chapitre 6, Legons 1a3
Chapitre 15, Lecon 4
1.2 créer des suites qui comprennent des éléments, des Construire une suite répétitive 26 108-109 Chapitre 1, Legon 4
moHve?ments 051 des o!aeranons qui lse répétent, a I'aide d’une Construire une suite croissante 3 1113 Chap!tre 2, Legon 5
variété de représentations, y compris des formes Chapitre 3, Legon 6
géométriques, des nombres et des tables de valeurs, et établir | Construire une suite 29 114-115 Chapitre 6, Legons 1a3
des liens entre les différentes représentations. décroissante Chapitre 15, Lecon 4
C1.3 déterminer et utiliser les régles pour prolonger des suites, | Compter par bonds 2 60-61 Chapitre 1, Legon 4
faire et justifier des prédictions, et trouver des termes
manquants dans des suites qui ont des éléments, des
mouvements ou des opérations qui se répétent.
Prolonger une suite répétitive 25 106-107 Chapitre 2, Legon 5
Prolonger une suite croissante 27 110-111 Chapitre 3, Legon 6
Prolonger une suite 29 112-113 Chapitre 6, Lecons 1a3
décroissante Chapitre 15, Legon 4
C1.4 créer et décrire des suites numériques comprenant des | Compter par bonds 2 60-61 | Les suites présentées dans cet Chapitre 1, Lecons 1, 2 et 4
nombres naturels jusqu’a 1 000, et représenter des relations outil de préévaluation ne
entre ces nombres. mettent pas I'accent sur la valeur|
de position. Créez des suites
impliquant la valeur de position
des nombres.
Les nombres jusqu’a 1 000 4 64-65 Chapitre 2, Legon 5
Construire des nombres 5 66-67 Chapitre 3, Legon 6
Chapitre 6, Legons 1a3
Construire une suite croissante 28 112-113
Construire une suite 29 114-115
décroissante
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C2. Equations et inégalités: démontrer sa compré des des exp ions, des égalités et des inégalités et mettre en cette compré dans divers

Variables

€2.1 décrire de quelles fagons les variables sont utilisées et | Le nombre manquant 32 120-121 | Les nombres manquants sont Trousse d’outils de codage

les utiliser de maniére appropriée dans une variété de représentés par des espaces

contextes. vides. Le terme « variable » n’est

pas utilisé.

Chapitre 2, Legon 5
Chapitre 3, Legon 6
Chapitre 4, Legons 1, 5
Chapitre 6, Lecon 4
Chapitre 7, Leon 4
Chapitre 9, Legons 1 et 2
Chapitre 10, Legon 2
Chapitre 11, Lecons 1a 3

Relations d’égalité et d’inégalité

€2.2 déterminer si des ensembles d’expressions qui comportent | Additionner des nombres dont 12 80-81 | Les expressions de multiplication| Chapitre 4, Lecons 1a5

des additions, des soustractions, des multiplications et des la somme ne dépasse pas 1 000 et de division ne sont pas

divisions sont équivalents ou non. traitées.

Le nombre manquant 32 120-121 Chapitre 5, Legons 1 et 2

Chapitre 6, Lecon 4
Chapitre 7, Lecon 4
Chapitre 9, Legons 1 et 2
Chapitre 11, Legons 1a 3
Chapitre 13, Legon 4

C2.3 déterminer et utiliser les relations d’équivalence Les nombres jusqu’a 1 000 4 64-65 Chapitre 1, Legon 2

comprenant des nombres naturels jusqu’a 1 000, dans divers | Construire des nombres 5 66-67 Chapitre 4, Legons 135

contextes. Chapitre 5, Legons 1 et 2

Le nombre manquant 32 120-121 Chapitre 6, Legon 4

Chapitre 7, Lecon 4
Chapitre 9, Lecons 1a3
Chapitre 10, Legon 2
Chapitre 11, Leons 1a 3
Chapitre 13, Lecon 4

C3. Codage: résoudre des problémes et créer des repré

de sif

alaide de

de fagons

és en codage.

Habiletés en codage

3.1 résoudre des problémes et créer des représentations

de situations mathématiques de fagons computationnelles en|
écrivant et exécutant des codes, y compris des codes
comprenant des événements séquentiels, simultanés

et répétitifs.

Trousse d’outils de codage
Chapitre 2, Legon 5
Chapitre 3, Lecon 6

3.2 lire et modifier des codes donnés, y compris des codes
comprenant des événements séquentiels, simultanés et
répétitifs, et décrire I'incidence de ces changements sur

les résultats.

Trousse d’outils de codage
Chapitre 2, Lecon 5
Chapitre 3, Lecon 6
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C4. Modélisation
des prédictions et fournir des a leur sujet.

: mettre en

le processus de modélisation mathématique pour représenter et analyser des situations de la vie quotidienne, ainsi que pour faire

I n’y a pas de contenus d’apprentissage rattachés a cette
attente. La modélisation mathématique est un processus
itératif et interconnecté qui, lorsque mis en application dans
divers contextes, permet aux éléves de transférer des
apprentissages effectués dans d’autres domaines d’étude.
L’évaluation porte sur la manifestation par I’éléve de son
apprentissage du processus de modélisation mathématique
dans le contexte des concepts et des connaissances acquis
dans les autres domaines.

Tout au long de la ressource,
avec des activités
spécifiques pour ces legons:
Chapitre 7, Legon 3

Chapitre 10, Legon 2
Chapitre 15, Legon 1

Domaine D : Données

Pages s ires au sujet des Utilisation des outils de
Attentes et contenus d’apprentissage Outils de préévaluation Outils de Grille " o " ) préévaluation avec
iz N ) outils de préévaluation . N
préévaluation | d’analyse Modulo 1
D1. Littératie de statistique: traiter, analyser et utiliser des di ées pour des p ifs et prendre des décisions éclairées dans divers contextes de la vie quotidienne.
Collecte et organisation des données
D1.1 trier et classer des ensembles de données portant sur Recueillir des données 33 122-123 | Les logigrammes ne sont pas Chapitre 16, Legon 1
des personnes ou des objets en fonction de deux ou trois - " N traités.
attributs, en utilisant des tableaux et des logigrammes, y Fiac‘trs dre;ndrl:egsrammes a 3 126-127
compris des diagrammes de Venn et de Carroll, et des pictog!
diagrammes en arbre.
D1.2 collecter des données au moyen d’observations, Recueillir des données 33 122-123 | L'organisation des données Chapitre 16, Legons 1, 3, 5
d’expériences et d’entrevues pour répondre a des collectées au sein d’un tableau
N e o . P Les sondages 34 124-125 . , .

questions d’intérét concernant les q et - - - de fréq n’est pas traitée.
quantitatives, et organiser les données 2 'aide de tableaux | Faire des diagrammes a 35 126-127
de fréquences. pictogrammes

Est-ce probable ? 41 138-139
Visualisation des données
D1.3 représenter des ensembles de données, en utilisant la Faire des diagrammes a 35 126-127 Chapitre 16, Legons 2 a4
correspondance un a p al'aide de di a pictogrammes
pictogrammes et de diagrammes a bandes comprenant des Construire des diagrammes a 36 128-129
sources, des titres, des étiquettes et des échelles appropriés Mrammes -

Faire des diagrammes a bandes 37 130-131

Construire des diagrammes a 38 134-135

bandes
Analyse des données
D1.4 déterminer la moyenne et le ou les modes de divers Chapitre 16, Legon 5
ensembles de données représentées a l'aide de nombres
naturels, et expliquer ce que chacune de ces valeurs indique
au sujet des données.
D1.5 analyser divers ensembles de données présentées de | Lire des diagrammes a 39 134-135 | L’analyse des donnnées Chapitre 16, Legons 1a 5
différentes fagons, y compris dans des tableaux de pictogrammes continues dans un tableau de
fréquences et des diagrammes a différentes échelles, en se | Lire des diagrammes a bandes 40 140-141 | fréquence n’est pas traitée.
posant des questions au sujet des données, en y répondant
et en tirant des conclusions, et ensuite formuler des
arguments persuasifs et prendre des décisions éclairées.
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D2.P

décrire la pi que des é

se pr

et utiliser cette information pour faire des prédictions.

Probabilités

D2.1 utiliser le vocabulaire mathématique, y compris des
termes comme « impossible », « peu probable »,

« équiprobable », « trés probable » et « certain » pour
exprimer la probabilité que des événements se produisent
et s’appuyer sur cette probabilité pour faire des prédictions
et prendre des décisions éclairées.

Est-ce probable ?

41

138-139

Chapitre 17, Legons 1a 2

D2.2 formuler et vérifier des prédictions sur la
probabilité que la moyenne et le ou les modes d'un
ensemble de données restent les mémes si les données
sont collectées auprés d’une population différente.

Est-ce probable ?

138-139

La verification des predictions
est traitée, mais le lien entre la
probabilité et la moyenne et le

Chapitre 17, Legon 2

mode ne le sont pas.

Domaine E: Sens de I’'espace

Attentes et contenus d’apprentissage

Outils de préévaluation

Pages

Outils de
préévaluation

Grille
d’analyse

C ires au sujet des
outils de préévaluation

Utilisation des outils de
préévaluation avec
Modulo Mathématiques 3

dans le monde qui Pentoure.

E1. Raisonnement géométrique et spatial : décrire et représenter la forme, la position et le déplacement en se servant de p

ropriétés géométriques et de relati

ions spatiales pour s’orienter

Raisonnement géométrique

E1.1 classer, construire et identifier des cubes, des prismes,
des pyramides, des cylindres et des cones en comparant les

Nommer et trier des solides

43

142-143

faces, les sommets, les arétes et les angles.

Explorer les solides

144-145

Trier des solides

46

148-149

Chapitre 15, Legons 2 et 3

E1.2 composer et décomposer des structures variées, et
reconnaitre les figures planes et les solides qu’elles
contiennent.

Construire des solides

47

150-151

Chapitre 15, Legon 3

E1.3 reconnaitre des longueurs et des angles congrus ainsi que
des faces congruentes dans des solides en les superposant, et
déterminer si les solides sont congruents.

Comparer des angles

45

146-147

Les solides ne sont pas
présentés, a I'exception de ceux
utilisés pour représenter les
suites non numériques. Les
longueurs et les faces
congruentes ne sont pas traitées.

Chapitre 15, Legon 3

Position et déplacement

E1.4 donner et suivre des directives a étapes multiples,
incluant des distances ainsi que des demi-tours et des
quarts de tour, pour effectuer un déplacement d’un endroit
aun autre.

Utiliser une carte

154-155

Chapitre 15, Legon 1
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E2. Sens de la mesure: comparer, estimer et déterminer des mesures dans divers contextes.

Longueur, masse et capacité

E2.1 utiliser des unités de mesure de longueur appropriées Mesurer la longueur 51 156-157 | L'estimation et la construction Chapitre 7, Legon 3
pour estimer, mesurer et comparer les périmétres de ne sont pas traitées. Chapitre 12, Legon 3
polygones et de lignes courbes fermées, et construire des Mesurer le contour 52 158-159
polygones ayant un périmétre donné.
E2.2 expliquer la relation entre les millimétres, les centimétres, Chapitre 7, Legons 1 et 2
les métres et les kilométres comme unités de mesure de
longueur du systéme métrique, et utiliser des repéres
représentant ces unités pour estimer des longueurs.
E2.3 utiliser correctement des unités de mesure non Explorer la capacité 56 166-167 | L'unité standard « litre » est | Chapitre 8, Lecon 2
conve.nt,ionnellesllpour e,stimer, mesurer et comparer des utilisée pour une question,
h ) et Veffetdur o e,xce“'.f ou allant au-dela des unités non
insuffisant et des espaces entre les unités sur I'exactitude de| L
la mesure. standard notées dans
I'attente.
E2.4 comparer, estimer et mesurer la masse de divers Explorer la masse 55 164-165 | L'unité standard « Chapitre 8, Legon 1
objets, a I'aide d’une balance a plateaux et des unités de kilogramme » est utilisée
mesure non conventionnelles. pour une question, allant
au-dela des unités non
standard notées dans
I'attente.
E2.5 utiliser des unités de mesure de tailles différentes pour | Mesurer la longueur 51 156-157 | L'unité standard « kilogramme » | Chapitre 8, Legons 1 et 2
mesurer le méme attribut d’un objet donné et démontrer est utilisée pour une question, Chapitre 12, Legon 2
que méme si I'utilisation de différentes unités de mesure allant au-dela des unités non
donne des résultats différents, la taille de I'attribut reste standard notées dans I'attente.
inchangée.
Temps
E2.6 utiliser des horloges et des minuteries analogiques et Les heures et les minutes 57 168-169 Chapitre 14, Legons 1a 8
numériques pour dire I'heure, en heures, en minutes et en
secondes.
Aire
E2.7 comparer les aires de figures planes en les faisant Explorer I'aire 54 162-163 Chapitre 12, Legon 1
correspondre, en les superposant ou en les décomposant et
les recomposant, et démontrer que différentes figures
planes peuvent avoir la méme aire.
E2.8 utiliser des unités de mesure non conventionnelles Explorer I'aire 54 162-163 Chapitre 12, Legon 1
appropriées pour mesurer |aire et expliquer I'incidence du
chevauchement et des espaces entre les unités sur
I'exactitude de la mesure.
E2.9 utiliser des centimétres carrés (cm?) et des métres Explorer I'aire 54 162-163 | Les métres carrés ne sont pas Chapitre 12, Legons 2 et 3

carrés (m?) pour estimer, mesurer et comparer |'aire de
diverses figures planes, y compris celles avec des lignes
courbes.

traités.
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Domaine F: Littératie financiére

moins de un dollar.

transactions monétaires simples en argent comptant,
comportant des montants en dollars et des montants de

Pages G iresau sujet des Utilisation des outils de
Attentes et contenus d’apprentissage Outils de préévaluation Outils de Grille . i ) préévaluation avec
préé i d’analyse outils de préévaluation Modulo Mathématiques 3
F1. Argent et finances: démontrer sa compréhension de la valeur de la monnaie canadienne.
Concepts monétaires
F1.1 estimer et calculer la monnaie a rendre pour diverses | Rendre la monnaie 58 170 Chapitre 10, Legons 1 et 2
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