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Oroanisation du cahier

Ton cahier SOMMETS te permet d’'acquérir 'ensemble des notions du programme de
mathématique. Les pages suivantes indiquent tout ce que tu trouveras dans le cahier imprimé
ainsi que dans le cahier numérique.

Rends-toi sur la plateforme@ Interactif pour accéder a toutes les ressources, y compris
les outils de I'espace de manipulation!

@ 6045 200

Placée au début du cahier, cette section te permet de faire

FRECEENCEES)

92785 @ 3024

une révision des principales notions abordées au 3° cycle
du primaire.

Les chapitres

Ton cahier comprend huit chapitres, regroupés selon les
champs mathématiques: arithmétique, géométrie, algebre,
statistique et probabilité.

La rubrique Au jeu! te permet
d’explorer de nouvelles stratégies de
résolution de probleme.

Chaque chapitre est divisé en sections. La
premiere est la section Rappel, ou tu peux
revoir certaines notions préalables.

Tout au long du chapitre, réalise
les activités interactives.

PT)  withmetique  Crapiee 2~ Reree!
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Organisation du cahier

Sous forme de résumés, les encadrés
théoriques te présentent des explications sur
les notions essentielles du programme,

ainsi que des exemples.

Regarde I'animation qui accompagne @
certains encadrés théoriques.

De nombreuses activités te permettent de
mettre en pratique les notions présentées.

Les rubriques Exercice + et Exercices +
supplémentaires t'offrent encore plus
d’activités pour consolider ta compréhension
des notions présentées.

— .

Sections 22 et 2.3

& Trowe

& Touve la valeur des expressions suivantes
) 250 dego-

b 3509 do 12

9 22%des0-

@ 40% de 60

——  © 1105 des2-,

—— 0 12%ge4a-

@ 8%do72-

—— W 75%deass i 180

1) 85% de 112

—— 0 5% deds

Pt vt 7 v

nitmatiue [

RELOUr surtochapives Au fil des sections, la
rubrique Défi signale une
. activité plus difficile ou

d’enrichissement.

La section Retour sur le
chapitre te donne I'occasion
de consolider ton apprentissage
des notions abordées tout au
long du chapitre.

Situation d’application

Situation d"application

Une situation d’application vient clore chaque chapitre.
Elle te permet d'appliquer concrétement des notions vues
dans le chapitre et de développer ton raisonnement.
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Consolidation

es1ab
Situation ¢'ap plication _

Consolidation

Trois sections Consolidation, une par étape,
te proposent des questions afin de réviser les
notions vues dans tous les chapitres précédents.
Chacune s’accompagne d’'une ou deux situations
d’application et de deux situations-problemes.

Des activités interactives @
de consolidation te sont aussi offertes.

jt et formé de losanges bleus dont un des

et forme de faches noies. Chaaue flche sst
s bleus appuyés un contre e

PIE]  situation-probleme  La creation dun casse-téte

Cette section te permet de vérifier ta compréhension des
notions abordées tout au long de I'année scolaire. Elle
propose des questions a choix multiples, a réponses courtes
et a développement, ainsi que deux situations d’application et
deux situations-problémes.

En fin d’année, réalise les activités interactives
de révision.

Sommaire

OUti T tes prnous it g0
slomérie

0t 2 ves st s ages.

Placée a la fin du cahier, cette section présente des concepts s N ——
utiles dans ta pratique des mathématiques: énoncés de géométrie, " o
notation et symboles, systéme international d'unités (SI), etc. -

Autres élements du cahier

La rubrique Astuce La rubrique Curiosité ~ ...
fournit des rappels - présente des faits amusants, (\\\“®5|te
r . m
et de§ stratégies pout g des anecdotes ou des Lorsquon paie parcarte U
mathemathues. fme-les d'abord renseignements par chéque, il ne faut pas arrondir la somme.
?i);‘:\s \a méme unité. complémentaires. On paie le montant exact.

Ce pictogramme signale qu'un probléme fait plus particulierement appel
au raisonnement mathématique.

m Urganisatiﬂn du Cahier Reproduction interdite © TC Média Livres Inc.

CHAPITRE

== | es transformations

™ ks

Sommaire

Rappel 220
5.1 Les figures isométriques 223
5.2 La translation 229
5.3 La rotation 236
5.4 La réflexion 243
Retour sur le chapitre 5 250

La virevolte 258

Martin est graphiste. Il a dessiné le logo d'un jeu vidéo a partir de différentes formes
géométriques, dont trois trapezes isométriques.

Sur la figure suivante, identifie par les lettres A, B et C les trois trapézes isométriques.
Nomme ensuite les transformations effectuées par Martin pour passer d'un trapéze
a l'autre.

a) Transformation effectuée pour passer
du trapéze A au trapéze B:

b) Transformation effectuée pour passer
du trapéze B au trapeze C:




@ La translation

¢ |a translation, la rotation et la réflexion sont des isométries.

AVIS AU LECTEUR
L'extrait se poursuit a la page suivante.

Les transformations géométriques et les isométries

* Une transformation géométrique est une application du plan

qui permet d'associer une figure initiale a une figure image. Deux figures "
. Ly s . . . ; e S euven
* Une isométrie est une transformation qui permet d’associer \sometr\q9;e‘;ssoc‘ées
des figures isométriques. toujours B e
par une isome e

Une isométrie associe

le triangle image A'B/C’

(qui se lit «A prime B prime

C prime») au triangle

initial ABC. B

. N
Figure >
e e N
initiale

Ces deux triangles sont
donc isométriques.

La translation, une isométrie

Une translation t est une isométrie qui correspond au glissement en ligne droite de tous
les points du plan. La fleche de translation précise la direction, le sens et la grandeur

du glissement.

Le trapéze A’B'C’D’ est I'image du trapéze ABCD selon la translation ¢,
représentée par la fléche.

La longueur de la fleche ou la distance
entre deux sommets homologues

indique la grandeur. \

Linclinaison de  La pointe de
Les segments qui relient les sommets homologues, la fleche indique la fléche indique
tels que les sommets A et A/, sont paralleles la direction. le sens.

et isométriques.

Les propriétés de la translation
* La translation est une isométrie. Elle conserve donc les mesures des angles et des cotés.

¢ La translation applique toute droite a une droite paralléle. Ainsi, les c6tés homologues
d’'une figure et de son image obtenue par translation sont nécessairement paralléles.

¢ La translation conserve I'orientation du plan. Lordre des sommets d'une figure est conservé.
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Dans chaque cas, trace la fleche de translation ¢ qui permet d'obtenir I'image

de la figure verte.

a) b)

c)

0 Limage de chacune des figures suivantes est incomplete. Trace la fleche de translation t.

Compléte ensuite la figure image.

a)

L/

Consulte 12 page z.:\o L
de \a section outils
pour en apprendre

davantage suf \ ‘ e
construction d'u” K’

figure image par J K

b)
B/

Cl

0 Dans les paires de figures suivantes, les sommets A et A’ sont homologues. Explique
pourquoi la figure 2 n'est pas I'image de la figure 1 obtenue par une translation.

a)

B/

Cl
Figure 1 Figure 2

Dl

b)

B C C/ B/
Figure 1 Figure 2

m GEométrie  Chapitre 5 — Section 5.2
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A I'aide de tes instruments de géométrie, trace I'image de chacune des figures suivantes

par la translation t.

a) b)
A D
|
t
B c
J K
\
c) d) E D
A
E t
F c
G B
9 t
e) f)
H
t
\
G K
|
J
E F
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m Géométrie Chapitre 5 — Section 5.2

0 Les figures 1 a 6 sont des images obtenues par la translation du carré bleu.
Associe chaque image a la fleche de translation appropriée.

to
/o : 2
1
t10 1 t7
< tQ 4
t6
3
t,
N L
t8
5
ty
Image 1: bt Image 2: Image 3:
Image4: Imageb5: Image 6:

0 Observe les figures suivantes. Si elles sont I'image 'une de 'autre obtenue par une
translation, trace la fleche de translation t. Si ce n’est pas le cas, explique pourquoi.

a) b)

— T~

eI

d)

Reproduction interdite © TC Média Livres Inc.

0 Mireille joue au curling. Elle lance une pierre qui en frappe une deuxiéme qui en frappe

a son tour une troisiéme. La position initiale de chaque pierre est représentée par les
figures A, B et C. Leur position finale est représentée par les figures A’, B’ et C'.

Trace le déplacement de chaque pierre a I'aide de fleches de translation. 4 —

G Dans chacun des cas suivants, décris la translation réciproque, c'est-a-dire la translation
qui permet de revenir a la figure initiale. Trace ensuite les fleches de translation.

a) t,:translation de 4 unités vers le haut et de

t, (réciproque de t,):

5 unités vers la droite.

b) t,: translation de 3 unités vers la droite et de 2 unités vers le bas.

t, (réciproque de t;):

La réciprodue
d'une trans\a'uc?n
est une translation
de méme
randeur et .de
meme direction,
mais de sens
contraire.

Parmi les figures suivantes, lesquelles peuvent étre I'image du triangle 1 par translation ?

Encercle-les.

SN
N
pe

.
N AN

A\
-

4
G
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m Geometrie  Chapitre 5 — Section 5.2

104

o

I'* e
‘u- e
__; i,
s
F, T
Cig
'-"u:"' i:. "
" ]
e o
._*:_1;:_.__ e
g ..'_ .

A l'aide d'un logiciel, Thierno effectue une translation du pentagone ABCDE suivant. Apres
avoir tracé I'image du sommet A, Thierno ne trouve plus la fleche de translation sur I'écran.

Trace la fleche de translation. Compléte ensuite la translation.

Amélie est animatrice 2D. Elle a dessiné quatre étoiles pour représenter le mouvement
d'une étoile filante dans le ciel. Elle a ainsi tracé I'étoile 2 a partir de I'étoile 1 par
translation, I'étoile 3 a partir de I'étoile 2 par translation et I'étoile 4 a partir de I'étoile 3
par translation. Démontre que I'étoile 4 est en fait I'image de I'étoile 1 par une translation.
Pour cela, trace la fleche de translation résultante et justifie ta réponse a 'aide des
propriétés de la translation.

Al

B’ D’

C/
D/I/

C Cl/l

Justification:

=

Reproduction interdite © TC Média Livres Inc.

@ Soledad joue a un jeu de plateau avec sa famille. Le but du jeu est de déplacer les
el figures A, B et C selon une translation tirée au hasard. Le joueur obtient 1 point pour
chaque sommet image placé a I'intérieur du cercle bleu tracé sur le plateau de jeu.

— e\

Soledad tire au hasard les translations t,, t, et t; qu'elle applique aux figures A, B et C

respectivement.

Combien de points a-t-elle obtenus ?

points

@ Mykko s'intéresse au trajet de
son drone.

Le drone décolle d’'une plaque
au sol et parcourt 0,5 km vers le
nord et 1,2 km vers l'est.

Il revient ensuite a son point de
départ en ligne droite.

a) Trace le déplacement du drone
a I'aide de trois fleches de
translation.

b) Estime ensuite la distance
totale parcourue par le drone
en kilométres.

Réponse:

Point de départ

0,2 km
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@ La rotation

La rotation, une isométrie

le sens peut varier.

* Une rotation r est une isométrie qui permet d’associer une figure initiale a une figure image.
Elle est définie par un point fixe, le centre de rotation, et par un angle de rotation dont

¢ L'angle de rotation indique la grandeur de la rotation. Il est souvent exprimé en degrés.
Il peut aussi étre représenté par une fleche de rotation.

* La rotation peut se faire dans le sens horaire (" y) ou dans le sens antihoraire (¥ ).
Un angle de rotation négatif correspond & une rotation dans le sens horaire (" y). A l'inverse,
un angle de rotation positif correspond a une rotation dans le sens antihoraire (¥ ).

! | Centre /

\ .
\ \ de rotation
N

Les propriétés de la rotation

* La rotation est une isométrie. Elle conserve donc les mesures des angles et des cotés.

* Parce que la rotation est une isométrie, elle conserve aussi les distances. Ainsi, dans I'exemple
ci-dessus, la distance entre le point A et le centre de rotation O est égale a la distance entre
le point image A’ et le centre de rotation O. On écrit: m OA=m OA'.

* Comme la translation, la rotation conserve |'orientation du plan. Les sommets homologues
se repérent en parcourant les figures dans le méme sens.

* Contrairement a la translation, les cotés homologues d'une figure et de son image obtenue
par rotation ne sont pas nécessairement paralléles.

Geometrie  Chapitre 5 — Section 5.3
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our chacune des rotations de centre O, trouve la mesure de 'angle de rotation.
P h d tat d tre O, t I de l'angle de rotat

a) Oe--_

\\fr1

Angle de rotation:

Angle de rotation:

c) |

Angle de rotation:

G Les paires de figures suivantes peuvent-elles étre associées par une rotation de centre O ?

Justifie tes réponses a I'aide des propriétés de la rotation.

a)

( J@)

b)

J/

K/

| I Non |:|

9 Limage de chacune des figures vertes a été obtenue par une rotation de centre O. Relie
les sommets homologues au centre. Trouve ensuite la mesure de |'angle de rotation r.

a)

Qe

b)

O
°

c)
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o A I'aide de tes instruments de géométrie, trace I'image de la figure par la rotation donnée.
La premiére étape des rotations a) a d) a été effectuée pour toi.

a page 411
outils
ndre

Consulte
de \a section
pour en appre
davantage suf
\a construction
d'une figure image
par rotation.

m Géométrie Chapitre 5 — Section 5.3 Reproduction interdite © TC Média Livres Inc.

e Pietro a dessiné une planéte qui tourne autour d'une étoile. La position initiale de la
planete est représentée par la figure mauve et sa position finale, par la figure orange.

a) Quelle étoile est le centre de rotation de cette planéte ? Le Soleil, I'étoile Alpha ou
I'étoile Oméga ? Justifie ta réponse.

b) Quel est I'angle de la rotation représentée par Pietro ?

c) Al'aide de I'échelle, trouve la distance réelle entre la planéte et son centre de rotation
dans chacune de ses positions.

Position A:
Position A’:

Oméga @

® Soleil

° ® Alpha
1 cm: 11 000 000 km

G Flavie veut créer le logo de
I'équipe de triathlon de son école
a partir d’un triangle qui pointe
vers le haut.

Elle trace les deux images
du triangle par les rotations
suivantes:

* Rotation 1: La figure initiale
effectue une rotation de —~110°.

* Rotation 2: La figure initiale
effectue une rotation de 125°.

Trace les deux images pour
compléter le logo imaginé

par Flavie. Utilise le sommet A
comme centre de rotation.
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AVIS AU LECTEUR
L'extrait se poursuit a la page suivante.

Situation d’application

Chacun son coin

Eugénie et Naim jouent une partie de Chacun son coin. Ce jeu de plateau est composé de
24 figures géometriques. Un tiers des figures sont des pentagones et 25 % sont des triangles
équilatéraux. Il y a aussi un heptagone et 5 carrés. Les autres figures sont des hexagones
réguliers.

Voici les régles du jeu :

« A tour de réle, chaque joueur tire une figure et la place sur le
plateau de jeu.

* Attention ! La nouvelle figure ne doit toucher qu'un seul
sommet des autres figures sur le plateau.

* Chaque figure placée sur le plateau rapporte autant de
points qu’elle a de cétés. (Un triangle rapporte 3 points;
un carré rapporte 4 points; etc.)

Voici le plateau de jeu au dernier tour de la partie. Les figures
marquées d'un E sont celles placées par Eugénie et les figures
marquées d'un N, celles placées par Naim.

Naim affirme que le dernier tour est inutile, car il est déja
assuré de gagner la partie. Sachant qu'il leur reste une piéce
a placer chacun, Naim a-t-il raison ?

Situation d’application

Réponse

Reproduction interdite © TC Média Livres Inc. Situation d’application Chacun son coin



Situation-probleme

La montgolfiere

Fannie crée une montgolfiere pour le décor d'une piéce de théatre. En voici une esquisse.

Le ballon est un décagone régulier et la nacelle a la forme de deux trapéezes isocéles obtenus
par réflexion. Le ballon et la nacelle sont reliés par quatre rubans. Un ruban entoure aussi

le ballon et la nacelle tel qu’indiqué sur I'esquisse.

Un rouleau de 2 m de ruban cote 4,00 $. Fannie a aussi besoin de 2 cartons mousses
a 750 $ chacun.

Aide Fannie a trouver la mesure des angles intérieurs du ballon et de la nacelle afin de bien
construire sa montgolfiére.

Trouve ensuite le co(it total des matériaux pour la construction de la montgolfiere, incluant
les taxes de 15 %.
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Situation-probleme

La creation d’un casse-tete

Emilie et Jayzeck ont pour tache de construire un casse-téte triangulaire a partir de différentes
piéces géomeétriques en bois. Toutes les pieces d’'une méme forme sont isométriques.

Leur casse-téte doit respecter les contraintes suivantes:

¢ |l doit avoir la forme d'un triangle équilatéral ayant un périmetre
de 36 cm.

* Ce triangle doit étre composé de 12 piéces.

. % du casse-téte doit étre formé de trapezes isoceles rouges. Le
périmetre de chaque trapéze rouge est de 10 cm. La mesure de sa
petite base est égale a la moitié de la mesure de sa grande base, qui
est de 4 cm.

1 . A , L

* 5 du casse-téte doit étre formé d’hexagones reguliers orange. La
mesure d'un coté de ces hexagones est égale a la mesure de la petite
base des trapezes.

. % du casse-téte doit étre formé de losanges bleus dont 'un des
angles mesure 60°. Le périmétre de chaque losange est de 80 mm.

1 . A . : : .
0F du casse-téte doit étre formé de fleches noires. Chaque fleche est
isométrique a deux losanges bleus appuyés 'un contre I'autre.

* - du casse-téte doit étre forme de triangles equilateraux verts dont le
périmeétre est égal aux ;- du périmetre d'un losange.

A
b

Aide Emilie et Jayzeck a déterminer le nombre de pieces de chacune des formes nécessaires

pour construire leur casse-téte.

Réponse
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oltuation d’application

La bataille navale

Charlie et Rachel doivent reproduire une bataille navale
dans un plan cartésien en suivant les instructions suivantes :

1. Il y a quatre vaisseaux en tout: deux porte-avions et deux frégates.
2. Il'y a un vaisseau dans chaque quadrant du plan cartésien.

3. Le 1° vaisseau est le porte-avion QUAT de forme trapézoidale. Ses sommets
sont situés aux points Q(~4, 3), U(~2, 3), A(-1, 1) et T(-5, 1).

4. Le 2¢ vaisseau est la frégate NOP de forme triangulaire. Les coordonnées de
ses sommets sont N(5, 3), O(5, 0) et P(9, 0).

5. Pour dessiner le 3¢ vaisseau, applique une rotation de ~60° de centre (0, 0)
au porte-avion QUAT ou a la frégate NOP.

g 6. Pour dessiner le 4¢ vaisseau, applique au porte-avion QUAT ou a la
= frégate NOP une réflexion par rapport a I'axe des x.
S
== Pour respecter ces contraintes, Charlie croit qu'il faut appliquer la rotation au porte-
F=3 avion QUAT et la réflexion a la frégate NOP. Rachel n'est pas d'accord. Qui a raison ?
% Explique ta réponse en tragant les quatre vaisseaux selon les instructions données.
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