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Ton cahier  te permet d’acquérir l’ensemble des notions du programme de 
mathématique� Les pages suivantes indiquent tout ce que tu trouveras dans le cahier imprimé 
ainsi que dans le cahier numérique�

Rends-toi sur la plateforme  Interactif pour accéder à toutes les ressources, y compris 
les outils de l’espace de manipulation !

Mise au point

Placée au début du cahier, cette section te permet de faire 
une révision des principales notions abordées au 3e cycle 
du primaire�

Mise au point  

Mise au point

1
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Questions à choix multiples

1  Quel nombre correspond au développement suivant ?

6×10 5+4×103+5×102+2×101

a) 6 452 b) 60 452 c) 604 520 d) 6 045 200

4  Parmi les rectangles suivants, lequel a la plus grande aire ?

 

1

 

2

 

3
 

4

a) Rectangle 1

b) Rectangle 2

c) Rectangle 3

d) Rectangle 4

5  Quelle lettre correspond  

au rayon du cercle ci-contre ?

a) A b) B

c) C d) D

C

D

B

A

2  Parmi les nombres suivants, lequel est divisible à la fois par 2 et par 5 ?

a) 1 116 b) 2 428 c) 2 755 d) 3 024 e) 4 680

3  Effectue le calcul suivant.

32+(8+4)÷2+25

a) 37 b) 40 c) 41 d) 44

Les chapitres

Ton cahier comprend huit chapitres, regroupés selon les 
champs mathématiques : arithmétique, géométrie, algèbre, 
statistique et probabilité�

Chaque chapitre est divisé en sections� La 
première est la section Rappel, où tu peux 
revoir certaines notions préalables�

Tout au long du chapitre, réalise  
les activités interactives�

Reproduction interdite © TC Média Livres Inc.

Arithmétique      Chapitre 2 — Rappel
54

Rappel

Ra
pp

el

Rappel
Les fractions

Une fraction est formée de deux nombres entiers : le numérateur et le dénominateur.

5
6Numérateur Dénominateur

Une fraction peut représenter une partie 

d’un tout ou d’une collection.

    

Les  
3
5 

 des cercles sont bleus.

Une fraction peut représenter un rapport, c’est-à-dire 

une comparaison entre deux quantités.

       

Il y a 3 carrés pour 5 triangles :  
3
5 

.

Les fractions équivalentes représentent la même quantité.

 

 

2
3 = 

4
6  

2
3  ≠  

5
6

1  Colorie les figures suivantes pour représenter la fraction donnée.

a) 5
7

 

b) 7
8

 

c) 3
4

d) 2
3

 

e) 2
5

 

f ) 
1
6

g) 3
4

 

h) 1
3

 

i  ) 
2
3

Sommaire
Rappel 

54
2.1 Les fractions 57
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Retour sur les sections 2.1 à 2.4 87
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L’ensemble des 
nombres rationnels

CHAPITRE 2

Qui suis-je ?
 • Je suis un nombre décimal à 8 chiffres. • J’ai 3 fois le chiffre 5, mais pas le chiffre 1. • J’ai un 3 qui vaut moins de 1 000.
 •  En additionnant les chiffres de mes unités et de mes dizaines, on obtient 8.  Le produit de ces chiffres est 16.
 • Ma partie décimale est équivalente à 1

4
 . • J’ai 50 dizaines de mille.

Réponse :  

La rubrique Au jeu ! te permet 
d’explorer de nouvelles stratégies de 

résolution de problème�

Organisation du cahier VIIReproduction interdite © TC Média Livres Inc.

Situation d’application

Une situation d’application vient clore chaque chapitre�  
Elle te permet d’appliquer concrètement des notions vues 
dans le chapitre et de développer ton raisonnement�

Situation d’application
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340 Situation d’application     Les réseaux sociaux

Sit
ua

tio
n 

d’
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pli
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n

1
2

3

4

6
5

Réponse

Les réseaux sociaux
Les directeurs de deux écoles secondaires effectuent un sondage auprès de leurs élèves pour connaître le nombre de comptes qu’ils possèdent sur les réseaux sociaux. Les résultats sont présentés dans les tableaux suivants. Bien qu’incomplet, le tableau de l’école Ivoire comprend des indices.

Nombre de comptes  
par élève à l’école Babel

Nombre de comptes  
par élève à l’école IvoireNombre  

de comptes Effectif Nombre  
de comptes Effectif

0  12 0 31  55 1 30 (effectif le plus grand)2  54 2 ? (effectif supérieur à 0)3   5 3 104   4 4 ? (effectif inférieur à 10)Total 130 Total 80
Malgré les données manquantes, les directeurs croient que le nombre moyen de comptes par élève de l’école Ivoire est supérieur à celui de l’école Babel. Est-ce possible ? Laisse des traces de ta démarche pour justifier ta réponse.

La section Retour sur le 
chapitre te donne l’occasion 
de consolider ton apprentissage 
des notions abordées tout au 
long du chapitre�

Re
to

ur

Retour sur le chapitre 8
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355
Les probabilités      Probabilité

Questions à choix multiples

1  Une expérience aléatoire consiste à tirer un jeton d’un sac qui contient 3 jetons noirs, 

5 jetons jaunes et 8 jetons verts. On s’intéresse à la couleur du jeton tiré.

Combien de résultats y a-t-il dans l’univers des résultats possibles (Ω) ?

a) 3
b) 5

c) 8
d) 16

4  On écrit sur des cartons les lettres du mot VACANCES. On tire au hasard une des lettres.

Quelle est la probabilité de tirer un C ?

a) 
1
2

b) 
1
4

c) 
1
6

d) 
1
8

2  On veut former une équipe de trois élèves de la classe de Myriam pour le concours 

Génies en herbe. Le nom des élèves est écrit sur des billets qu’on place dans un chapeau. 

On en tire trois au hasard.

Cette expérience aléatoire comporte :

a) une étape indépendante.

c) trois étapes indépendantes.

b) une étape dépendante.

d) trois étapes dépendantes.

3  Une expérience aléatoire consiste à lancer un dé à 12 faces et à noter le résultat. 

On s’intéresse aux événements suivants :

A : « Obtenir un nombre pair. »

B : « Obtenir un nombre premier. »

Complète le diagramme de Venn ci-dessous. Réponds ensuite à la question.

Combien de résultats les événements A 

et B ont-ils en commun ?

a) 1  b) 4  c) 10  d) 12

6

9

2
3

1

A
BΩ
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10  Claude a prévu un budget afin de donner chaque 

semaine un montant d’argent à son fils en échange 

de petites tâches. Le graphique ci-contre représente 

ce qui reste du budget (le solde) au fil des semaines.

a) Complète la table de valeurs associée à cette suite.

Solde du budget de Claude

Temps 
(semaines)

…

Solde ($)
…

b) Quel était le budget de départ ? Explique ta réponse.

c) Combien reste-t-il au budget après 10 semaines ?

d) Ce budget suffira-t-il pour une année ? Explique ta réponse.

 

2 030

2 000

1 970

1 940

1 910

1 880

1 850

1 820

1 790

1 760

0

Solde ($)
Solde du budget  

de Claude

1 2 3 4 5 6 7 8
Temps écoulé 

(semaines)

11  Les employés d’un magasin empilent des boîtes cubiques pour former une pyramide.

        …

Ils veulent créer une pyramide de 7 étages. De combien de boîtes ont-ils besoin ? 

Complète la table de valeurs suivante pour t’aider.

Pyramide de boîtes

Nombre d’étages

Nombre total de boîtes 

1
2

3

4

6
5

Réponse :

Au fil des sections, la 
rubrique Défi signale une 

activité plus difficile ou 
d’enrichissement�
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2  Effectue les divisions suivantes.

a) −24÷4= 

d) 66÷(−6 )= 

g) 33÷(−3 )= 

j ) −36÷(−9 )= 

m) −49÷7= 

b) −18÷(−9 )= 

e) −22÷(−11 )= 

h) −120÷(−10 )= 

k) 63÷(−7 )= 

n) 81÷(−9 )= 

c) 72÷9= 

f ) −15÷3= 

i  ) 48÷6= 

l  ) −45÷(−5 )= 

o) 56÷7= 

3  Observe l’inégalité suivante.

 
−30<50   −30 0 50

a) Trouve le résultat des 
opérations ci-contre.

 Compare ensuite les 
résultats à l’aide des 
symboles<et>.

b) Que remarques-tu ?

  

−30  <  50

−30×3=    =50×3

−30÷10=    =50÷10

−30×(−2)=    =50×(−2)

−30÷(−5)=    =50÷(−5)

4  Complète les opérations suivantes. Utilise une feuille mobile pour effectuer tes calculs.

a) 100÷(−10)= 

d) 1 100÷ =−100

g) −25×(−2)= 

j ) −1 004 ÷ =−1

m)  ×(−75)=0

p) −80×60= 

b) 12×(−5)= 

e) −20×(−5)= 

h) 1 000÷ =−10

k) −142× =142

n)  ×(−25)=25

q) −567×0= 

c) −25× =250

f ) −75÷ =3

i  ) 100×(−3)= 

l  ) −870 ÷ =10

o) 50÷ =−25

r) −760÷(−1)= 

Les rubriques Exercice + et Exercices + 
supplémentaires t’offrent encore plus 
d’activités pour consolider ta compréhension 
des notions présentées�
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Questions à réponses courtes
Utilise une feuille mobile pour effectuer tes calculs.
Section 2.1

1  Compare les fractions suivantes à l’aide des symboles<,>et=.
a) 3 3

4 
   71

12 

e) 2 2
5 
  2 5

7 

b) 5
6 
   7

9 

f ) 25
3  

  7 2
3 

c) 1 2
3 
   5

3 

g) 25
49 

   1
2 

d) 
 
9
8 
   65

64 

h) 2 9
13 

   35
13 2  Dans chaque cas, trouve la fraction irréductible.

a) 26
52 

= 

e) 56
64 

= 

b) 28
44 

= 

f ) 45
135 

= 

c) 108
144 

= 

g) 62
93 

= 

d) 50
85 

= 

h) 34
119 

= 

Sections 2.2 et 2.3
3  Trouve le résultat des opérations suivantes. Écris ta réponse sous forme de fraction.a) 3

5 
+ 2

7 = 

d) 7
8 
− 1

4 = 

g) 3
2 
× 2

5 = 

j ) 26
27 ÷ 1

9 = 

b) 2
3 
+ 3

4 = 

e) 13
12 

− 1
3 = 

h) 7
8 
× 3

7 = 

k) 5
2 ÷ 2

3 = 

c) 2 3
5 +1 3

4 = 

f ) 5 1
2 −4 1

6 = 

i  ) 1 3
4 ×2 2

3 = 

l  ) 27÷ 8
11 = 

Section 2.4

4  Trouve la valeur des expressions suivantes.
a) 25 % de 80= 

d) 40 % de 60= 

g) 8 % de 72= 

j ) 85 % de 112= 

b) 350 % de 12= 

e) 110 % de 52= 

h) 75 % de 225= 

k) 5 % de 45= 

c) 22 % de 50= 

f ) 12 % de 48= 

i  ) 15 % de 75= 

l  ) 3 % de 130= 

Sous forme de résumés, les encadrés 
théoriques te présentent des explications sur 

les notions essentielles du programme,  
ainsi que des exemples�

Regarde l’animation qui accompagne  
certains encadrés théoriques�

De nombreuses activités te permettent de 
mettre en pratique les notions présentées�
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5.2   La translation

Les transformations géométriques et les isométries • Une transformation géométrique est une application du plan 
qui permet d’associer une figure initiale à une figure image. • Une isométrie est une transformation qui permet d’associer 
des figures isométriques.

 • La translation, la rotation et la réflexion sont des isométries.

Une isométrie associe  le triangle image A′B′C′  (qui se lit « A prime B prime  C prime ») au triangle  initial ABC.

Ces deux triangles sont  donc isométriques.

A

Figure  
initiale

Figure  
image

B C

C′
B′

A′

La translation, une isométrie
Une translation t est une isométrie qui correspond au glissement en ligne droite de tous 

les points du plan. La flèche de translation précise la direction, le sens et la grandeur 
du glissement.

Le trapèze A′B′C′D′ est l’image du trapèze ABCD selon la translation t,  
représentée par la flèche.

t

L’inclinaison de  
la flèche indique  
la direction.

Les segments qui relient les sommets homologues,  tels que les sommets A et A′, sont parallèles  et isométriques.

La longueur de la flèche ou la distance  entre deux sommets homologues  indique la grandeur.

La pointe de  
la flèche indique  
le sens.

A

A′

B′
C′

D′

B
C

D

t
t

t
t

Les propriétés de la translation
 • La translation est une isométrie. Elle conserve donc les mesures des angles et des côtés. 
 • La translation applique toute droite à une droite parallèle. Ainsi, les côtés homologues 
d’une figure et de son image obtenue par translation sont nécessairement parallèles.

 • La translation conserve l’orientation du plan. L’ordre des sommets d’une figure est conservé.

Deux figures 

isométriques peuvent 

toujours être associées 

par une isométrie.

Astuce
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6  Observe les figures suivantes. Si elles sont l’image l’une de l’autre obtenue par une 

translation, trace la flèche de translation t. Si ce n’est pas le cas, explique pourquoi.

a)

  

b)

 

c)

  

d)

 

5  Les figures 1 à 6 sont des images obtenues par la translation du carré bleu.  

Associe chaque image à la flèche de translation appropriée.

1

4

3

2

5

6

t1
t10

t2

t5

t6

t9

t8

t7

t3

t4

Image 1 : t4      Image 2 :       Image 3 :  

Image 4 :       Image 5 :       Image 6 :  
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Autres éléments du cahier
La rubrique Astuce  
fournit des rappels  
et des stratégies  
mathématiques�

Pour comparer  

des mesures, 

exprime-les d’abord 

dans la même unité.

Astuce La rubrique Curiosité  
présente des faits amusants,  
des anecdotes ou des 
renseignements  
complémentaires�

Outils

Placée à la fin du cahier, cette section présente des concepts 
utiles dans ta pratique des mathématiques : énoncés de géométrie, 
notation et symboles, système international d’unités (SI), etc�

Sommaire

Outil 1 Les principaux énoncés de   géométrie 400
Outil 2 Les droites et les angles 402
Outil 3 Les polygones 404
Outil 4 Les formules de périmètre 405
Outil 5 Constructions et transformations   géométriques 406
Outil 6 Les tableaux et les diagrammes 412
Outil 7 Notation et symboles   mathématiques 414
Outil 8 Le système international   d’unités (SI) 414

Outils

CD2   Ce pictogramme signale qu’un problème fait plus particulièrement appel  
au raisonnement mathématique�

Curi sité
Lorsqu’on paie par carte ou  

par chèque, il ne faut pas arrondir la somme.  

On paie le montant exact.

Consolidation

Trois sections Consolidation, une par étape, 
te proposent des questions afin de réviser les 
notions vues dans tous les chapitres précédents� 
Chacune s’accompagne d’une ou deux situations 
d’application et de deux situations-problèmes�

Des activités interactives 
de consolidation te sont aussi offertes�

259
Consolidation      Chapitres 1 à 5

Consolidation

Co
ns

oli
da

tio
n
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Chapitres 1 à 5

Questions à choix multiples

1
Chap. 1

 Parmi les chaînes d’opérations suivantes, laquelle a le même résultat que  

la chaîne suivante ?
40−5+2×5

a) 25−(2+4×(5−2))

c) (6+3)×(9−4)

b) (4+5)2−9

d) 2+4×(8−3)÷2

3
Chap. 1

 Quel est l’écart entre −35 et 12 ?

a) −47 b) −23 c) 23 d) 47

6
Chap. 3

 Quelle est la somme des angles intérieurs d’un hexagone ?

a) 180° b) 360° c) 720° d) 1 080°

4
Chap. 3

 Qui suis-je ? Je suis un quadrilatère dont les diagonales sont toujours perpendiculaires.

a) Un rectangle

c) Un losange

b) Un parallélogramme

d) Un trapèze

5
Chap. 3

 Observe la figure ci-dessous. Parmi les affirmations suivantes, laquelle est vraie ?

a) Les angles 1 et 2 sont alternes-externes.

b) Les angles 1 et 2 sont correspondants.

c) Les angles 1 et 2 sont adjacents.

d) Les angles 1 et 2 sont opposés par le sommet.

2

1

2
Chap. 2

 Parmi les nombres suivants, lequel est équivalent à  19
4

  ?

a) 4,75 % b) 47,5 % c) 4 3
4

d) 19,4

Situation d’application
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Sit
ua

tio
n 

d’
ap

pli
ca

tio
n

8
7
6
5
4
3
2
1

0
1

−2
−3
−4
−5
−6
−7
−8

x

y

−9 −8 −7 −6 −5 −4 −3 −2 −1 1 2 3 4 5 6 7 8 9

La bataille navale
Charlie et Rachel doivent reproduire une bataille navale  dans un plan cartésien en suivant les instructions suivantes : 1. Il y a quatre vaisseaux en tout : deux porte-avions et deux frégates.
2. Il y a un vaisseau dans chaque quadrant du plan cartésien.3. Le 1er vaisseau est le porte-avion QUAT de forme trapézoïdale. Ses sommets 

sont situés aux points Q(−4, 3), U(−2, 3), A(−1, 1) et T(−5, 1).
4. Le 2e vaisseau est la frégate NOP de forme triangulaire. Les coordonnées de 

ses sommets sont N(5, 3), O(5, 0) et P(9, 0).5. Pour dessiner le 3e vaisseau, applique une rotation de −60° de centre (0, 0) 
au porte-avion QUAT ou à la frégate NOP.6. Pour dessiner le 4e vaisseau, applique au porte-avion QUAT ou à la 
frégate NOP une réflexion par rapport à l’axe des x.Pour respecter ces contraintes, Charlie croit qu’il faut appliquer la rotation au porte-

avion QUAT et la réflexion à la frégate NOP. Rachel n’est pas d’accord. Qui a raison ?  
Explique ta réponse en traçant les quatre vaisseaux selon les instructions données.

Réponse
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Situation-problème

Situation-problème      La création d’un casse-tête

La création d’un casse-tête

Émilie et Jayzeck ont pour tâche de construire un casse-tête triangulaire à partir de différentes 

pièces géométriques en bois. Toutes les pièces d’une même forme sont isométriques.

Leur casse-tête doit respecter les contraintes suivantes :

 • Il doit avoir la forme d’un triangle équilatéral ayant un périmètre 

de 36 cm.

 • Ce triangle doit être composé de 12 pièces.

 •  1
3
  du casse-tête doit être formé de trapèzes isocèles rouges. Le 

périmètre de chaque trapèze rouge est de 10 cm. La mesure de sa 

petite base est égale à la moitié de la mesure de sa grande base, qui 

est de 4 cm.

 •  1
3
  du casse-tête doit être formé d’hexagones réguliers orange. La 

mesure d’un côté de ces hexagones est égale à la mesure de la petite 

base des trapèzes.

 •  1
6
  du casse-tête doit être formé de losanges bleus dont l’un des 

angles mesure 60°. Le périmètre de chaque losange est de 80 mm.

 •  1
9
  du casse-tête doit être formé de flèches noires. Chaque flèche est 

isométrique à deux losanges bleus appuyés l’un contre l’autre.

 •  1
18

  du casse-tête doit être formé de triangles équilatéraux verts dont le 

périmètre est égal aux  34  du périmètre d’un losange.

Aide Émilie et Jayzeck à déterminer le nombre de pièces de chacune des formes nécessaires 

pour construire leur casse-tête.

Révision de l’année

Cette section te permet de vérifier ta compréhension des 
notions abordées tout au long de l’année scolaire� Elle 
propose des questions à choix multiples, à réponses courtes 
et à développement, ainsi que deux situations d’application et 
deux situations-problèmes�

En fin d’année, réalise les activités interactives  
de révision�

Révision de l’année

Révision de l’année
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Questions à choix multiples

1
Chap. 4

 Parmi les durées suivantes, laquelle est la plus longue ?

a) 0,35 h b) 32 min c) 1 680 s d) 1
2
 h

2
Chap. 3

 Parmi les mesures d’angles ci-dessous, laquelle correspond à la mesure de l’angle 1 

du quadrilatère suivant ?
a) 30°

b) 85°

c) 90°

d) 145°

160°

1

150°

85°

3
Chap. 7

 Parmi les valeurs ci-dessous, laquelle doit-on ajouter à la distribution suivante pour que 

la moyenne soit de 11 ?
8  

10  
11  

12  
?

a) 9 b) 10 c) 11 d) 14

4
Chap. 6

 Le graphique ci-contre représente  

une suite arithmétique.

Laquelle des affirmations suivantes est fausse ?

a) La raison est 3.

b) La règle qui décrit cette suite est 3n−5.

c) Le 10e terme est 25.

d) Le rang du terme 43 est 12.

5
Chap. 1

 Parmi les nombres suivants, lequel n’est pas à la fois un multiple de 4 et de 6 ?

a) 60 b) 80 c) 84 d) 144

6
Chap. 1

 Parmi les nombres ci-dessous, lequel correspond à la valeur de l’expression suivante ?

23×32×(−1)3

a) −72 b) −54 c) 54 d) 72

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Rang

8
7
6
5
4
3
2
1
0

−1
−2
−3

Terme

7
Chap. 2

 Combien de muffins à 1,30 $ peut-on acheter avec 20 $ ?

a) 14 b) 15 c) 16 d) 20

Sommaire

Rappel 220

5.1 Les figures isométriques 223

5.2 La translation 229

5.3 La rotation 236

5.4 La réflexion 243

Retour sur le chapitre 5 250

La virevolte CD2  258

Les transformations 
géométriques

CHAPITRE 5

Martin est graphiste� Il a dessiné le logo d’un jeu vidéo à partir de différentes formes 
géométriques, dont trois trapèzes isométriques�

Sur la figure suivante, identifie par les lettres A, B et C les trois trapèzes isométriques�  
Nomme ensuite les transformations effectuées par Martin pour passer d’un trapèze  
à l’autre�

a) Transformation effectuée pour passer  
du trapèze A au trapèze B :

 

b) Transformation effectuée pour passer  
du trapèze B au trapèze C :

 



AVIS AU LECTEUR
L’extrait se poursuit à la page suivante.
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5.2   La translation

Les transformations géométriques et les isométries

 • Une transformation géométrique est une application du plan 
qui permet d’associer une figure initiale à une figure image�

 • Une isométrie est une transformation qui permet d’associer 
des figures isométriques�

 • La translation, la rotation et la réflexion sont des isométries�

Une isométrie associe  
le triangle image A′B′C′  
(qui se lit « A prime B prime  
C prime ») au triangle  
initial ABC�

Ces deux triangles sont  
donc isométriques�

A

Figure  
initiale

Figure  
image

B
C

C′ B′

A′

La translation, une isométrie

Une translation t est une isométrie qui correspond au glissement en ligne droite de tous 
les points du plan� La flèche de translation précise la direction, le sens et la grandeur 
du glissement�

Le trapèze A′B′C′D′ est l’image du trapèze ABCD selon la translation t,  
représentée par la flèche�

t

L’inclinaison de  
la flèche indique  
la direction�

Les segments qui relient les sommets homologues,  
tels que les sommets A et A′, sont parallèles  
et isométriques�

La longueur de la flèche ou la distance  
entre deux sommets homologues  
indique la grandeur�

La pointe de  
la flèche indique  
le sens�

A

A′

B′ C′

D′

B
C

D

t
t

t
t

Les propriétés de la translation

 • La translation est une isométrie� Elle conserve donc les mesures des angles et des côtés� 

 • La translation applique toute droite à une droite parallèle� Ainsi, les côtés homologues 
d’une figure et de son image obtenue par translation sont nécessairement parallèles�

 • La translation conserve l’orientation du plan� L’ordre des sommets d’une figure est conservé�

Deux figures 

isométriques peuvent 

toujours être associées 

par une isométrie.

Astuce
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1  Dans chaque cas, trace la flèche de translation t qui permet d’obtenir l’image  
de la figure verte�

a)

 

b)

 

c)

2  L’image de chacune des figures suivantes est incomplète� Trace la flèche de translation t� 
Complète ensuite la figure image�

a) 

J K

K′

L

L′

 

b) 

C

B

B′

C′
D

A

3  Dans les paires de figures suivantes, les sommets A et A′ sont homologues� Explique 
pourquoi la figure 2 n’est pas l’image de la figure 1 obtenue par une translation�

 

a) 

C

Figure 1

B

DA

Figure 2

B′

A′

D′

C′

 
 

b) 

Figure 1

A

E

D

CB
Figure 2

D′

E′

A′

B′C′

Consulte la page 410 

de la section Outils 

pour en apprendre 

davantage sur la 

construction d’une 

figure image par 

translation.

Astuce
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4  À l’aide de tes instruments de géométrie, trace l’image de chacune des figures suivantes 
par la translation t�

a) 
A

B

D

C

t

 

b) 

KJ

I

t

c) 

E

G

HF

t

 

d)  E

A

B

C

D

t

e) 

G

E
F

t

 

f ) 

H

K

J
I

t
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6  Observe les figures suivantes� Si elles sont l’image l’une de l’autre obtenue par une 
translation, trace la flèche de translation t� Si ce n’est pas le cas, explique pourquoi�

a)

 
 

b)

 

c)

 
 

d)

 

5  Les figures 1 à 6 sont des images obtenues par la translation du carré bleu�  
Associe chaque image à la flèche de translation appropriée�

1

4

3

2

5

6

t1t10

t2

t5

t6

t9

t8

t7

t3

t4

Image 1 : t4      Image 2 :       Image 3 :  

Image 4 :       Image 5 :       Image 6 :  
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7  Mireille joue au curling� Elle lance une pierre qui en frappe une deuxième qui en frappe 
à son tour une troisième� La position initiale de chaque pierre est représentée par les 
figures A, B et C� Leur position finale est représentée par les figures A′, B′ et C′�

Trace le déplacement de chaque pierre à l’aide de flèches de translation�

A C

C′

A′
B

B′

9  Parmi les figures suivantes, lesquelles peuvent être l’image du triangle 1 par translation ? 
Encercle-les�

8  Dans chacun des cas suivants, décris la translation réciproque, c’est-à-dire la translation 
qui permet de revenir à la figure initiale� Trace ensuite les flèches de translation�

a) t1 : translation de 4 unités vers le haut et de 5 unités vers la droite�

t2 (réciproque de t1 ) :  

b) t3 : translation de 3 unités vers la droite et de 2 unités vers le bas�

t4 (réciproque de t3 ) :  

1

2

14

15

12

7

11

5

8

6
4

3

13

10

9

La réciproque 

d’une translation 

est une translation 

de même 

grandeur et de 

même direction, 

mais de sens 

contraire.

Astuce



Reproduction interdite © TC Média Livres Inc.234 Géométrie     Chapitre 5 — Section 5.2

10  À l’aide d’un logiciel, Thierno effectue une translation du pentagone ABCDE suivant� Après 
avoir tracé l’image du sommet A, Thierno ne trouve plus la flèche de translation sur l’écran�

Trace la flèche de translation� Complète ensuite la translation�

B

A

C D

E

A′

11  Amélie est animatrice 2D� Elle a dessiné quatre étoiles pour représenter le mouvement 
d’une étoile filante dans le ciel� Elle a ainsi tracé l’étoile 2 à partir de l’étoile 1 par 
translation, l’étoile 3 à partir de l’étoile 2 par translation et l’étoile 4 à partir de l’étoile 3 
par translation� Démontre que l’étoile 4 est en fait l’image de l’étoile 1 par une translation� 
Pour cela, trace la flèche de translation résultante et justifie ta réponse à l’aide des 
propriétés de la translation�

2

A′

C′

B′ D′

1

A

C

B D

3

A′′

C′′

B′′
D′′

4

A′′′

C′′′

B′′′
D′′′

Justification : 
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12  Soledad joue à un jeu de plateau avec sa famille� Le but du jeu est de déplacer les 
figures A, B et C selon une translation tirée au hasard� Le joueur obtient 1 point pour 
chaque sommet image placé à l’intérieur du cercle bleu tracé sur le plateau de jeu�

Soledad tire au hasard les translations t1, t2 et t3 qu’elle applique aux figures A, B et C 
respectivement�

Combien de points a-t-elle obtenus ?   points

CD2

t1

t2

A

B

C
t3

13  Mykko s’intéresse au trajet de 
son drone�

Le drone décolle d’une plaque 
au sol et parcourt 0,5 km vers le 
nord et 1,2 km vers l’est�

Il revient ensuite à son point de 
départ en ligne droite�

a) Trace le déplacement du drone 
à l’aide de trois flèches de 
translation�

b) Estime ensuite la distance 
totale parcourue par le drone 
en kilomètres�

Réponse :

CD2

Point de départ 

0,2 km
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5.3   La rotation

La rotation, une isométrie
 • Une rotation r est une isométrie qui permet d’associer une figure initiale à une figure image�  
Elle est définie par un point fixe, le centre de rotation, et par un angle de rotation dont  
le sens peut varier�

 • L’angle de rotation indique la grandeur de la rotation� Il est souvent exprimé en degrés�  
Il peut aussi être représenté par une flèche de rotation�

 • La rotation peut se faire dans le sens horaire ( ) ou dans le sens antihoraire ( )�  
Un angle de rotation négatif correspond à une rotation dans le sens horaire ( )� À l’inverse, 
un angle de rotation positif correspond à une rotation dans le sens antihoraire ( )�

B

A

C

O

r

Centre  
de rotation

Angle  
de rotation

B′

C′
A′

−90°

Les propriétés de la rotation

 • La rotation est une isométrie� Elle conserve donc les mesures des angles et des côtés�

 • Parce que la rotation est une isométrie, elle conserve aussi les distances� Ainsi, dans l’exemple 
ci-dessus, la distance entre le point A et le centre de rotation O est égale à la distance entre 
le point image A′ et le centre de rotation O� On écrit : m OA=m OA′�

 • Comme la translation, la rotation conserve l’orientation du plan� Les sommets homologues 
se repèrent en parcourant les figures dans le même sens�

 • Contrairement à la translation, les côtés homologues d’une figure et de son image obtenue 
par rotation ne sont pas nécessairement parallèles�
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1  Pour chacune des rotations de centre O, trouve la mesure de l’angle de rotation�

a) 

Angle de rotation :  

O

r1

 

b) 

Angle de rotation :  

O

r2

 

c) 

Angle de rotation :  

O
r3

2  Les paires de figures suivantes peuvent-elles être associées par une rotation de centre O ? 
Justifie tes réponses à l’aide des propriétés de la rotation�

a) 

Oui 

Non 

 

O

 

b) 

Oui 

Non 

 

O

J I

K
K′

J′

I′

3  L’image de chacune des figures vertes a été obtenue par une rotation de centre O� Relie 
les sommets homologues au centre� Trouve ensuite la mesure de l’angle de rotation r�

a) 

r = 

O

 

b) 

r = 
 

c) 

r = 

O

O
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4  À l’aide de tes instruments de géométrie, trace l’image de la figure par la rotation donnée� 
La première étape des rotations a) à d) a été effectuée pour toi�

a) 

c) 

e) 

b) 

d) 

f ) 

A

C

r
−35°

O

B

170°rO

J

I

L

K

E
65° O

r
G

F

r

D

C

102°

B

A

O

Q

R
S

T

−180°
r O

20°
O r

J

H

K

I

Consulte la page 411 

de la section Outils 

pour en apprendre 

davantage sur 

la construction 

d’une figure image 

par rotation.

Astuce
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5  Pietro a dessiné une planète qui tourne autour d’une étoile� La position initiale de la 
planète est représentée par la figure mauve et sa position finale, par la figure orange�

a) Quelle étoile est le centre de rotation de cette planète ? Le Soleil, l’étoile Alpha ou 
l’étoile Oméga ? Justifie ta réponse�

b) Quel est l’angle de la rotation représentée par Pietro ?  

c) À l’aide de l’échelle, trouve la distance réelle entre la planète et son centre de rotation 
dans chacune de ses positions�

Position A :  

Position A′ :  

A

Soleil

Alpha

Oméga

1 cm : 11 000 000 km

A′

6  Flavie veut créer le logo de 
l’équipe de triathlon de son école 
à partir d’un triangle qui pointe 
vers le haut�

Elle trace les deux images 
du triangle par les rotations 
suivantes :

 • Rotation 1 : La figure initiale 
effectue une rotation de −110°�

 • Rotation 2 : La figure initiale 
effectue une rotation de 125°�

Trace les deux images pour 
compléter le logo imaginé  
par Flavie� Utilise le sommet A 
comme centre de rotation�

A



AVIS AU LECTEUR
L’extrait se poursuit à la page suivante.
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Situation d’application
Chacun son coin
Eugénie et Naïm jouent une partie de Chacun son coin� Ce jeu de plateau est composé de 
24 figures géométriques� Un tiers des figures sont des pentagones et 25 % sont des triangles 
équilatéraux� Il y a aussi un heptagone et 5 carrés� Les autres figures sont des hexagones 
réguliers�

Voici les règles du jeu :

 • À tour de rôle, chaque joueur tire une figure et la place sur le 
plateau de jeu� 

 • Attention ! La nouvelle figure ne doit toucher qu’un seul 
sommet des autres figures sur le plateau�

 • Chaque figure placée sur le plateau rapporte autant de 
points qu’elle a de côtés� (Un triangle rapporte 3 points ; 
un carré rapporte 4 points ; etc�)

Voici le plateau de jeu au dernier tour de la partie� Les figures 
marquées d’un E sont celles placées par Eugénie et les figures 
marquées d’un N, celles placées par Naïm�

Naïm affirme que le dernier tour est inutile, car il est déjà 
assuré de gagner la partie� Sachant qu’il leur reste une pièce 
à placer chacun, Naïm a-t-il raison ?

E
E

E

E

E

E
E

E
E

EE

N

N

N N

N

N N
N

N

N
N

1
2

3

4

6
5

Réponse
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Situation-problème
La montgolfière
Fannie crée une montgolfière pour le décor d’une pièce de théâtre� En voici une esquisse� 
Le ballon est un décagone régulier et la nacelle a la forme de deux trapèzes isocèles obtenus 
par réflexion� Le ballon et la nacelle sont reliés par quatre rubans� Un ruban entoure aussi 
le ballon et la nacelle tel qu’indiqué sur l’esquisse�

Un rouleau de 2 m de ruban coûte 4,00 $� Fannie a aussi besoin de 2 cartons mousses 
à 7,50 $ chacun�

Aide Fannie à trouver la mesure des angles intérieurs du ballon et de la nacelle afin de bien 
construire sa montgolfière�

Trouve ensuite le coût total des matériaux pour la construction de la montgolfière, incluant 
les taxes de 15 %�

A B

CJ

I

4 dm

78,1 cm

126
o

49,5 cm

26,7 cm

5,71 dm

D

EH

G F

M N
QR

P O

N′M′
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Situation-problème

Situation-problème      La création d’un casse-tête

La création d’un casse-tête
Émilie et Jayzeck ont pour tâche de construire un casse-tête triangulaire à partir de différentes 
pièces géométriques en bois� Toutes les pièces d’une même forme sont isométriques�

Leur casse-tête doit respecter les contraintes suivantes :

 • Il doit avoir la forme d’un triangle équilatéral ayant un périmètre 
de 36 cm�

 • Ce triangle doit être composé de 12 pièces�

 •  1
3
  du casse-tête doit être formé de trapèzes isocèles rouges� Le 

périmètre de chaque trapèze rouge est de 10 cm� La mesure de sa 
petite base est égale à la moitié de la mesure de sa grande base, qui 
est de 4 cm�

 •  1
3
  du casse-tête doit être formé d’hexagones réguliers orange� La 

mesure d’un côté de ces hexagones est égale à la mesure de la petite 
base des trapèzes�

 •  1
6
  du casse-tête doit être formé de losanges bleus dont l’un des 

angles mesure 60°� Le périmètre de chaque losange est de 80 mm�

 •  1
9
  du casse-tête doit être formé de flèches noires� Chaque flèche est 

isométrique à deux losanges bleus appuyés l’un contre l’autre�

 •  1
18

  du casse-tête doit être formé de triangles équilatéraux verts dont le 
périmètre est égal aux  3

4
  du périmètre d’un losange�

Aide Émilie et Jayzeck à déterminer le nombre de pièces de chacune des formes nécessaires 
pour construire leur casse-tête�
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8
7
6
5
4
3
2
1

0
1

−2
−3
−4
−5
−6
−7
−8

x

y

−9 −8 −7 −6 −5 −4 −3 −2 −1 1 2 3 4 5 6 7 8 9

La bataille navale
Charlie et Rachel doivent reproduire une bataille navale  
dans un plan cartésien en suivant les instructions suivantes : 

1. Il y a quatre vaisseaux en tout : deux porte-avions et deux frégates�
2. Il y a un vaisseau dans chaque quadrant du plan cartésien�
3. Le 1er vaisseau est le porte-avion QUAT de forme trapézoïdale� Ses sommets 

sont situés aux points Q(−4, 3), U(−2, 3), A(−1, 1) et T(−5, 1)�
4. Le 2e vaisseau est la frégate NOP de forme triangulaire� Les coordonnées de 

ses sommets sont N(5, 3), O(5, 0) et P(9, 0)�
5. Pour dessiner le 3e vaisseau, applique une rotation de −60° de centre (0, 0) 

au porte-avion QUAT ou à la frégate NOP�
6. Pour dessiner le 4e vaisseau, applique au porte-avion QUAT ou à la 

frégate NOP une réflexion par rapport à l’axe des x�

Pour respecter ces contraintes, Charlie croit qu’il faut appliquer la rotation au porte-
avion QUAT et la réflexion à la frégate NOP� Rachel n’est pas d’accord� Qui a raison ?  
Explique ta réponse en traçant les quatre vaisseaux selon les instructions données�

Réponse


