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Activité BILAN

Terminer l'atelier en présentant le schéma animé pour « Au cours de ta vie, tu pourras t'identifier a différents
amener les éleves a objectiver les notions clés abordées. groupes de référence, comme les passionnés de

Au besoin, présenter le schéma animé a 'aide du texte musique, les joueurs de jeux vidéo, les lecteurs, les
suivant. défenseurs des animaux, les sportifs, les admirateurs

d’'une personnalité célebre, les amateurs de films et de

* Un groupe de référence peut exercer une influence e e o .
group P téléséries ou encore les militants environnementaux.

directe ou indirecte sur ta facon de parler, ta maniére de
voir les autres, tes préférences ou ton image corporelle.
Ces groupes peuvent aussi influencer tes idées, tes
opinions, ta vision du monde et ton comportement.
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